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Modul Dokumentace
Uvod

Modul dokumentace umoziuje automatické generovani technické dokumentace projektu z
programu CAD Decor, CAD Kuchyné a CAD Decor PRO. Pfi generovani dokumentace nezalezi na

velikosti projektu, modul spolehlivé funguje i v projektech a velkym poctem povrchﬁ. Modul je
velmi flexibilni ohledné zpﬁsobu technické prezentace projektu.

Obsah a vzhled dokumentace zavisi pouze na kreativité uzivatele. Dokumentace muze obsahovat
libovolny pocet stranek libovolného typu (vizualizace, technické vykresy, pohledy na vybrané
stény, vykresy Fez{, vykresy pracovnich desek apod.). N&které stranky voli uzivatel pFi pocatecni
konfiguraci dokumentace jiné mize doplfiovat béhem dal3i prace s dokumentaci. Stranky s pohledy
a fezy se generuji po predchozim vytvoreni dokumentace. V3echny stranky dokumentace Ize
libovolné& upravovat a volné pfizplsobovat aktualnim potfebam uzivatele.

Vyznamnou vlastnosti dokumentace je moznost zobrazeni materialovych textur objektl ve
vykresech (skute¢ného vzhledu zafizovacich prvkl, skfini, pracovnich desek, dlazdic, barevné
Upravy stén apod.). VSechny objekty mohou byt samoziejmé prezentovany i v ¢arové podobé.
Modul nabizi také moznost vkladani novych objektt pfimo do vygenerované dokumentace (je
mozné kreslit vlastni tvary, Srafovat, kétovat, vkladat textové popisky, popisy s odkazovou C¢arou
odkazy, obrazky, tabulky apod.). Modul umoznuje jednodu$e nastavovat méfitko a velikost
jednotlivych stranek dokumentace.

Spusténi a konfigurace

Modul Dokumentace lze spustit dvéma zpflsoby:

(jen v CAD Decor PRO) v ¢erném navrhovém prostredi klepnutim na ikonu Dokumentace
projektu v panelu nastroji CAD Kuchyné

v rezimu vizualizace klepnutim na ikonu Dokumentace m v hornim pruhu nabidek.

Po spusténi modulu se otevie dialogové okno Novy dokument se Ctyfmi zalozkami Data projektu,
Automatické generovani, Rozpisky a Pokrocilé:

MNow ':.;' dokument

Data projektu Automatické generovani oy Polkrotilé

Data projektu

Nazev dokumentu: |

Projektant: ||

T
Nazev akce: |
L

I
Investar: |

Natist logo

Odstranit logo

CAD PROJEKT K&A

Zalozka Data projektu

Na zalozce mlze uzivatel zadat vlastni Gdaje, které bude program vkladat do rozpisek na
jednotlivych strankach dokumentace. Firemni logo ve formatu JPG, PNG nebo BMP lze

z pocitacového disku nacist po klenuti na tlacitko Nacist logo. Tlacitkem Odstranit logo je mozné
logo odstranit, pfislusna mista v rozpiskach pak zlstanou prazdna.
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Zalozka Automatické generovani

Zalozka umoznuje zakladni konfiguraci obsahu dokumentace, tj. zvolit typy stranek, které bude
dokumentace obsahovat:

okument

Data projektu Automatické generovani iskoy Pokrocilé

rané stranky

Wlastnosti stranky
Pohledy ™=
Symboly oken a +{ [0
Textura ™

Prazdna stranka

Technicky vykres

KladeZsky plan

Podlaha

Sablona z vybranych stranek

[éablona A v]

=
=
0
[

By @) @y &y & [ [y W

|Zadejte nazev Sablony |

Pridat Sablonu | odstranit

Prehled panel(:

Typy stranek | V seznamu jsou uvedeny vSechny typy stranek, které Ize v dokumentaci pouzit.
Typy stranek jsou podrobné popsany v kapitole Typy stranek a jejich vlastnosti.

Vybrané V seznamu se objevuji typy stranek, které uzivatel vybere pro generovani konkrétni
stranky dokumentace. Po prvnim spusténi modulu je tento seznam prazdny, po dalsi
spusténi si program pamatuje predchozi nastaveni. Stranky se do panelu Vybrané
stranky pretahuji z panelu Typy stranek metodou tahni a pust. Nechténou stranku
Ize ze seznamu Vybrané stranky odebrat klepnutim na kfizek vpravo vedle nazvu

stranky.
Vlastnosti Vlastnosti stranky se zobrazuji pouze pro nasledujici typy stranek:
stranky Technicky Vlastnosti stranky ()
vykres Pohledy O
Symboly oken a:{[0)
Textura O
Pfepina¢em Pohledy Ize zapnout automatické generovani pohledl na
v3echny stény. Prepina¢ Symboly oken a dvefi umoziuje ve vykrese
pldorysu nahradit skuteény vzhled oken a dvefi jejich
zjednodusenymi symboly. Pfepinaem Textura lze nastavit
zobrazovani materialovych textur na objektech.
Pracovni Vlastnosti stranky
desky Odsazeni kétovar|()

Desky jednatlivé |[C]
Zobrazit viechn o (7]

V poli Odsazeni Ize zadat pozadované odsazeni kotovaci Cary od
kotované pracovni desky (hodnota se zadava v metrech).
Prepinacem Desky jednotlivé Ize zadat automatické generovani
samostatnych vykrest pro jednotlivé pracovni desky. PFepinaé
Zobrazit vechny pracovni desky umozZnuje na strance zobrazit
obrysy v8ech pracovnich desek i v pfipadé, Ze jsou umistény nad
sebou a prekryvaji se (vy3e umisténé desky budou prihledné, aby
umoznily zobrazeni desek umisténych nize).
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Sablona z Konfiguraci stranek mUze uzivatel uloZit jako 3ablonu pro pozdéjsi opakované
vybranych pouziti. Staci do pole Zadejte nazev 3ablony zapsat nazev Sablony a klepnout na
stranek tlacitko Pfidat Sablonu. Nékteré typické konfigurace stranek jsou pripraveny pod

nazvy Sablona A az Sablona F. PoZzadovanou $ablonu Ize vybrat z vysuvné nabidky.
Vybranou $ablonu Ize odstranit klepnutim na tlacitko Odstranit.

Poznamka: K ulozeni nové $ablony dojde pouze v pfipadé, Ze po jejim vytvoreni
uzivatel spusti generovani dokumentace tla¢itkem Novy dokument nebo otevie
drive uloZzeny dokument tlacitkem Nacist dokument.

Zalozka Rozpisky

Na zalozce mlze uzivatel vybrat dvé rozpisky, jednu pro umisténi na strankach orientovanych na

8ifku (volba v seznamu Stranka na $ifku) a druhou pro umisténi na strankach orientovanych na
vysku (volba v seznamu Stranka na vysku).

okument

Data proj
Nahled

@ CAD PROJEKT KEA

BRI ARCHETERT Ol CEWE

i
i
it
i
i
it
i

Spustit starou verzi Maéist dokument Nowvy dokument
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\% panelu Nahled se zobrazuje nahled aktualné vybrané rozpisky. Po najeti mysi do oblasti nahledu

se pres panely Stranka na $ifku a Stranka na vy3ku docasné zobrazi zvétSeny nahled rozpisky,
ktery uzivateli volbu spravné rozpisky usnadni (Ize zobrazit pouze nahledy polskych rozpisek):

ument

Data projektu Automatické generovani Rozpisky Polkrotilé

Nahled

CAD PROJEKT

&) cap PROJEXT

|BEURS ARCHITERTOMHICE

BIURO ARCHITEKTONIC:

INWESTOR CAD Proj

PROWASENCY
THEE] HADWISKE, MR TELEFOMLU

Kuchnia

Spustit starou verzi

Zalozka Pokrocilé

Na zaloZce Ize nastavit rlizné parametry, které ovliviiuji vzhled generované dokumentace. Po
vytvoreni dokumentu budou provedena nastaveni uloZena a zobrazovana jako vychozi pfi kazdém
dalsim otevreni dialogového okna do té doby nez je uZivatel znovu zméni. Generovani nové
dokumentace Ize spustit tIaC|tkem Novy dokument. Pokud v projektu byla uloZzena drive
vygenerovana dokumentace mize ji uzivatel otevrit tlacitkem Nacist dokument a podle potieby
upravit.

Matist dokument Nowy dokument

dokument

Data projektu Automatické generovani Rozpisky Pokrocilé

Obecné

Vyplf stén

Pismo popisu [ Arial

Styl pisma popisu
Skryt rozpisky

Jednothky [ milimetry

etinnd mista

Tloustka car &

o

Typ vyplné [ Erafovani

Typ Erafy [ ans131

Barva vyplné

Tlouztka obrysu

Kdatovaci Eary

Nastaveni stranky

Format stranky [J—‘M—

COrientace stranky [ Na Zifku

Okraje : 10[mm]

MEFitka [ﬁ.utomatickv

Vlastni méfitko 1 :

Pismao [ Arial

velikost pisma T

Levy symbaol [ Standardni

Pravy symbol | Standardni

Krok posunu - 0. 11[m]
Pfesnost rychlé kéty =) o.010[m]

velikost symbalu - 2[mm]

Vynaseci cary

Pracovni deskv

Vynaseci &dry [ 0d abjektu

Odsazeni vynaseci cary :fl a. US[m]

Spustit starou verzi

|T|0u§t'ka obrysu

Macist dokument Movy dokument
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Nastaveni jsou uspofadana do nasledujicich paneld:

Obecné

V panelu Ize nastavit font a vlastnosti pisma, pouzité mérné jednotky, pocet
desetinnych mist zobrazovanych hodnot (jen pro metry, centimetry a palce) a
tloustku car. Parametr Skryt rozpisky ovliviiuje automatické vloZeni rozpisek na
vSechny stranky dokumentu. Zaskrtne-li uzivatel prepinac, rozpisky se nebudou
vkladat automaticky ale podle potifebu bude mozné je vkladat manualné na
jednotlivych strankach.

Nastaveni
stranky

~ v

V panelu Ize zadat vychozi velikost (A2, A3, A4 nebo A3) a orientaci (na Sifku nebo
na vysku) papiru a okraje papiru. Zada-li uzivatel automatické méritko, nechava jeho
volbu na programu a program zvoli optimalni méfitko (z moznosti 1:5, 1:10, 1:20,
1:25, 1:50, 1:75 nebo 1:100) vzhledem k zadané velikosti papiru a okrajim papiru.
Vlastni méfitko Ize zadat zcela libovolné.

Vynaseci
cary

Z vysuvného seznamu lIze zvolit, kde budou zacinat vynaseci ¢ary - presné v
zadaném bodé, v bodé odsazeném o zadanou vzdalenost od kotovaného objektu,
nebo mohou vynaSeci Cary zcela chybét. Textové pole umoznuje zadat odsazeni
vynaseci ¢ary od kétovaného objektu (hodnota se zadava v metrech).

Vypli stén

V panelu se nastavuje vzhled stén. Stény mohou byt vyplnény Srafou nebo barvou.
Typ Srafovani se vybira z vysuvného seznamu Typ Srafy. K dispozici jsou Srafy podle
normy ANSI. Klepnutim do barevného pole na rfadce Barva vypIné lze zadat barvu
vypliné a Srafy. Tloustku ¢ar, kterymi budou stény nakresleny, Ize nastavit na Fadce
Tloustka obrysu.

Kotovaci V panelu Ize nastavit font a vlastnosti pisma koty a symboly koncovych znacek na

cary kétovaci Care (standardni, Sipka vyplnénd, prazdna a oteviena, tecka, trojuhelnik,
lomitko a ¢tverec). Velikost koncové znacky (v milimetrech) se zadava na radce
Velikost symbolu. Parametr Krok posunu se pouziva pfi manuélnim posunu kétovaci
cary ve vykrese (viz kapitola Editace kot). Vyznam parametru Pfesnost rychlé koty
neni znamy.

Pracovni V panelu je mozné nastavit tloustku ¢ary, pro kresleni obrysu pracovnich desek.

desky

Okno Dokumentace

Okno dokumentace, které se otevie po stisku jednoho z tlacitek Novy dokument nebo Nacist
dokument je rozdéleno do péti oblasti:

Stfedni oblast okna obsahuje nahled aktualné vybrané stranky dokumentace. Pod nahledem je

ovladaci radka s tlacitky kY a , ktera umozriuji listovat mezi strankami dokumentu. Cislo
aktualni strany je uvedeno pod nahledem uprostied (napf. 2/8, tj. druha stranka z osmi
stranek celkem). Na pravé strané fadku je informacni pole, kde se zobrazuji rizné vyzvy
programu, napf. pfi kétovani nebo kresleni vlastnich tvard.

Podél horniho a levého okraje okna jsou umistény panely s ikonami umoziujicimi spoustét
~ - P v o 7 ,
nastroje a provadeét ruzna nastaveni.

Oblast podél dolniho okraje okna obsahuje zalozku Symboly s nabidkou dostupnych symbolﬁ
pro okna, dvefe, zafizovaci pfedméty a instalace elektro a zalozku Srafa s pfehledem
dostupnych 3rafovacich vzord.

Oblast podél pravého okraje stranky obsahuje panel vlastnosti aktualné vybranych objektﬂ,
panel vlastnosti stranky, panel se seznamem objekt( a panel se seznamem v3ech stranek
dokumentu.

Navigace v okné

Pfi navigaci v okné dokumentace mize uzivatel vyuzivat nasledujicich postupd:

Priblizeni a oddaleni pohledu (zoomovani)

Velikost pohledu Ize ménit otaCenim stiedového kolec¢ka mysi nebo stisknutim a podrzenim
stiedového kole¢ka se sou¢asnym pohybem mysi nahoru a dold.

Centrovani pohledu

i
Klepnutim na ikonu Centrovat v hornim panelu nastrojl Ize nastavit zobrazeni stranky
uprostied okna a zaroven nastavit zobrazeni tak, aby stranka vyplnila co mozna nejvétsi plochu

okna.

Posun pohledu
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Pohled Ize posunovat stisknutim a podrzenim pravého tlaCitka mysi se souCasnym pohybem
mysi pozadovanym smérem.

Vybér objektl jednotlivé

Pfi najeti mysi na néktery nakresleny nebo vlozeny objekt program objekt pod kurzorem mysi
znazorni zelenou barvou. Objekt Ize pak vybrat klepnutim levého tlaitka mysi. Objekt, ktery do
dokumentace vlozil uzivatel, bude po vybéru znadzornén oranzovou barvou a v jeho blizkosti se
budou zobrazovat ovladace umoziujici snadné Gpravy objektu (napf. ovladac pro posun a
natoceni objektu). Objekty, které uzivatel nakreslil v ¢erném navrhovém prostredi, nelze v
dokumentaci upravovat, po vyb&ru jsou znazornény rtizovou barvou, a zadné ovladaci prvky se
u nich nezobrazuji.

VloZeny objekt: Objekt po najeti mysi: Objekt po vybéru: Objekt, ktery nelze
upravovat:
- us & =
T

Klavesa CTRL stisknuta soucasné s klepnutim mysi umoziuje hromadny vybér nékolika
objektﬁ. Postupnym klepnutim na jednotlivé objekty Ize objekty pridavat do vybéru, klepnutim
na néktery drive vybrany objekt ho Ize z vybéru zase odebrat.

Vybér objektl oknem tazenym zleva doprava

Klepnutim mysi, podrzenim stisknutého tlacitka a tazenim mysi zleva doprava lze nakreslit
oranzové vybérové okno. Po uvolnéni tlaCitka mysi v protilenlém rohu obdélnika budou vybrany
vSechny objekty, které jsou celé uvnitf vybérového okna.

Vybér objektl oknem tazenym zprava doleva

Klepnutim mysi, podrzenim stisknutého tlacitka a tazenim mys3i zleva doprava lze nakreslit Sedé
vybérové okno. Po uvolnéni tlaCitka mysi v protilehlém rohu obdélnika budou vybrany viechny
objekty, které jsou celé uvnitf vybérového okna nebo dovniti vybérového okna alespon
CasteCné zasahuiji.

V pravém dolnim rohu okna dokumentace je zobrazeno tlaitko Zobrazit rozpisku E Klepnutim
na ikonu Ize na aktualni stranku dokumentace umistit rozpisku nastaveného typu. Jeli rozpiska na

strance zobrazena, v pravém dolnim rohu okna je tlaitko Skryt rozpisku , kterym Ize rozpisku z
aktualni stranky odebrat.

Vlastnosti aktualni stranky a vlastnosti vybranych objektl Ize upravovat v panelech Vlastnosti
stranky a Vlastnosti objektu, které jsou umistény vpravo vedle nahledu stranky. V panelu Objekty
Ize klepnutim na ikonu se symbolem oka ® jyomadné nastavovat viditelnost objektfl urcitého
typu.

Pod nahledem stranky je ovladaci radka s tlaCitky k4 a , kterd umoznuji listovat mezi strankami
dokumentu. Prava Cast radky se pouziva k zobrazovani vyzev programu. Napr. pfi kresleni
obdélnika se zde zobrazi vyzva: 'Klepnéte levym tlacitkem mysi pro kresleni obdélnika nebo
klepnéte pravym pro storno.’, a po zadani prvniho rohu obdélnika pak vyzva: 'Klepnéte levym
tlacitkem mysi pro zadani velikosti obdélnika nebo klepnéte pravym pro storno.'.

Horni panel nastroju

Panel nastrojd obsahuje ikony pro spoudténi zakladnich funkci modulu. Pokud si nejste jisti
vyznamem nékteré ikony, najedte na ni mysi, béhem chvilky se pod ikonou zobrazi kratka textova
napovéda.

K dispozici jsou tyto nastroje:

Ulosit E Klepnutim na ikonu uzivatel ulozi zmény provedené v dokumentaci projektu. Pro
ukladani Ize pouzivat také kldvesovou zkratku CTRL+S.
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Exportovat do

PDF

Po klepnuti na ikonu se otevre dialogové okno Exportovat do PDF:

at do PDF

MNazev a umisténi souboru

Mazewv: iPrujekt |

Umisténi: | C:\Users\Petrmat\Desktop (=2

Rozsah stranek Nshled 1/8

@ Viechny strdnky
() Aktudlni strénka Navrh interiéru

() Rozsah strének

napf. 1, 3, 5,8 -11

Dalsi parametry

WloZit pisma
(&) cAD PROJEKT KBA

|e:|{ 1}'8.} =|

Komprimovat soubor

Vyznam parametrl je zfejmy.

Pokud uzivatel zrui zaskrtnuti prepinace Vlozit pisma, mUze pfi otevirani PDF
souboru na jiném poditaci dojit k zamé&né fontQ, které by nebyly k dispozici.
Pokud jsou v dokumentaci pouzita pouze pisma, ktera jsou soucasti Windows, je
mozné zaskrtnuti prepinace zrusit bez obav.

Tlacitko Ulozit spusti generovani PDF dokumentu a pak se zobrazi dialogové
okno:

CAD Dokumentace

o Cheete otevfit PDF dokument?

Klepnutim na Ano, Ize zobrazit uloZzeny PFD soubor.
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Tisk

Po klepnutim na ikonu se otevre dialogové okno Tisk:
Tisk
Tiskarna Mahled tisku 1,/ 8
HP LElserJet 4—00 M401 PCL E
D Tisk v odstmech sed|
Rozsah tisku

® viechny strdnky
@ Aktuslni stranka Navrh interiéru

) Rozsah: napf. 1, 3,5, 8- 11

Orientace stranky

® Automaticky

) Na vyiku
) Na Eifku
Kopie
= —_— Fostepetr g vinlen nbris
Pocet kopii: (=) 1 ()
Kompletovat
Dodatecné informace &Y cAD PROJENT KaA
Preskodit stranky
: Ad
0 odlizné od:

Pokud dokument obsahuje rizné
velikosti strének, vytisknéte je
samostatng s prislusnym
nastavenim zasobnilku papiru v

moZnostech tickarny. e i L] / 4 B &]

Vyznam parametrl je zfejmy. Tladitkem Tisk Ize spustit tisk dokumentace na
zvolenou tiskarnu.

Zpét

Ikona umoznuje postupné vracet zpét naposledy provedené akce. Program
umoziuje vratit az dvacet akci. Vraceni nékterych akci vyzaduje potvrzeni, napfr.
pridavani a mazani stranek nebo zmény globalniho nastaveni. Nastroj je mozné
spustit také klavesovou zkratkou CTRL+Z.

Znovu E

Ikona umozfuje znovu provadét akce vracené zpét ikonou Zpét E Nastroj je
mozné spustit také klavesovou zkratkou CTRL+SHIFT+Z.

Kopirovat Ikona umoznuje vybrané objekty zkopirovat do schranky. Lze také pouzivat
klavesovou zkratku CTRL+C.
Viosit B Ikona umoziuje objekty za schranky vlozit na aktualni stranku dokumentace.
Lze také pouzivat klavesovou zkratku CTRL+V.
- ’ - 7 7 - 7 v 7
. Klepnutim na ikonu nebo také klavesou Delete Ize odstranit aktualne vybrané
Odstranit P Yy

objekty.

u
Centrovat 23

Ikonou Ize centrovat nahled stranky na ploSe dialogového okna dokumentace (v
rezimu Upravy obsahu .) nebo obsah stranky na ploSe stranky (v rezimu

Upravy stranky & ).

Nastaveni

Klepnutim na ikonu Ize otevfit dialogové okno nastaveni:

eni projektu

Data projelktu L Polkrocgilé

Obrysy stén

Pismo popisu

V] Typ vyplné [érafovéni V]
[} | Typ zrafy [ ansI3L v

Barva vyping I

Styl pisma popisu

Skryt rozpisky

Viz kapitola Spu$téni a konfigurace.
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Rezimy
uchopeni:

SIol=ls

Ikonami Ize nastavit rezim uchopovani objektl. K dispozici jsou tyto rezimy:

@' = )
Koncovy bod E Nejblizsi bod , Prdsedik E a Bod v poloviné . Aktivni

rezim je znazornén oranzovou ikonou: ! E ! E Rezimy uchopeni lze
libovolné kombinovat.

Rezimy uchopeni jsou ureny ke zcela pfesnému zadavani bodl na nakreslenych
objektech, napf. pfi kresleni kot. Bod bude zadan presné v misté zobrazeni
symbolu uchopeni a nikoli v misté, kde se aktualné zobrazuje kurzor mysi.

Kreslit

pravouhle

Ikona umoznuje nastavit nebo vypnout rezim pravouhlého kresleni. Je-li rezim
zapnut, ikona je oranzova .

V rezimu pravouhlého kresleni Ize kreslit pouze vodorovné a svisle, v nékterych
pripadech v nasobku Ghlu 45°:

Pfi kresleni plochy nebo kfivky Ize segmenty kreslit pouze svisle a vodorovneé.

PFi apravé plochy Ize vrcholy plochy pfesunovat pouze vodorovné nebo svisle.
Rezim nema vliv na Upravu tvaru hran plochy.

Upravovanou kfivku Ize pfesunovat pouze vodorovné nebo svisle. Rezim nema
. , o V. o V. V. sV
vliv na Upravu tvaru segmentu krivky a polohy vrcholu krivky. Krivku lze otacet

pouze o Uhel v nasobku 90°.

Kétovaci ¢ary béznych két se budou kreslit pouze svisle nebo vodorovné bez
’ v, v £ o £~ s v
ohledu na umisteni pocatku vynasecich car.

PFi kresleni rychlé kéty mize byt fezna ¢ara vedena libovolnym smérem, ale
kétovaci Cara bude vzdy vodorovna nebo svisla.

Rez mize byt veden pouze smérem, ktery je nasobkem uhlu 45°.

Nakreslené objekty Ize pfesunovat pouze ve svislém nebo vodorovném smeéru.
Objekty vkladané ze schranky nastrojem E mohou byt umistény pouze ve
smérech 0°, 90°, 180° a 270° vzhledem k poloze prvku, ktery byl do schranky
zkopirovan nastrojem .

Rezim pravouhlého kresleni Ize doCasné prepinat podrzenim klavesy SHIFT.
PFepinani klavesou SHIFT nelze pouzit pfi vkladani objektl ze schranky.

Rezim uEvy
stranky

Aktivni rezim Gpravy stranky je znazornén oranzovou ikonou =1, V rezimu
Upravy stranky Ize ménit format a orientaci papiru stranky a méfitko obsahu
stranky:

Wlastnosti stranky [N
[ A4 v|

Format stranky

| Na Zifku v|

MEFitko ) 25 =

Orientace stranky

Mé&Fitko stranky lze ménit budto pfimym zapisem hodnoty na fadce Méfitko,
zménou stavajici hodnoty pomoci tlacitek + a -, nebo mys$i nad nahledem
stranky (otalenim stfedového koleCka nebo posunem mysi se soucasné
stisknutym stredovym koleckem mysi).

Objekty na strance Ize spole¢né presunovat posunem mysi se soucasné
stisknutym pravym tlacitkem mysi.

V rezimu nelze upravovat objekty vloZené na stranku.

Rezim uﬁvy
obsahu

Aktivni rezim Gpravy obsahu je znadzornén oranzovou ikonou . Rezim uUpravy
obsahu je vychozi a automaticky se nastavi vzdy po pfepnuti na jinou stranku.
V rezimu UpravY obsahu Ize manipulovat s objekty na strance, vkladat nové
objekty a nastavovat vlastnosti objektd. Napf. je mozné vkladat tabulky,
kétovat, generovat vykresy rezl a pohledﬂ, nastavovat barvu a tloustku ¢&ar,
vypln stén apod.
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Levy panel nastroju
Vybrat prvek

Klepnutim na ikonu % Ize nastavit rezim vybéru objektﬂ. Klepnuti na ikonu prerusi aktivni nastroj,
napr. kresleni koty a zrusi predchozi vybér. Misto ikony Ize pouZzivat klavesu ESC.

4
Rez
Modul dokumentace umoziuje generovat jednoduché nebo zalomené fezy navrzenym interiérem

nastrojem g Zalomeny fez zvolite v pfipadé, Ze se ve vykresu fezu budete chtit vyhnout objektu,
ktery by jednoduchy fez protinal. Roviny Fezu Ize v pldorysu definovat Gse¢kou nebo lomenou
¢arou a smérem pohledu na fezné roviny. Postup nakresleni jednoduché ¢ary rezu:

Levym tla¢itkem mysi zadejte pocCatek Cary rezu, zacne se kreslit ¢ara rezu.

Levym tla¢itkem mysi zadejte konec Cary rezu.

Klepnéte pravym tlaCitkem mysi, zobrazi se Sipka znazornujici smér pohledu na fez.

Levym tla¢itkem mysi zadejte bod tak, aby Sipka ukazovala pozadovanym smérem.
Postup pfi nakresleni lomené Cary fezu:

Levym tla¢itkem mysi zadejte pocCatek Cary rezu, zacne se kreslit ¢ara rezu.

Levym tla¢itkem mysi zadejte konec prvniho segmentu Cary fezu. Kolmo na zadany segment se
v v - . O v, v
zacCne prekreslovat spojnice segmentu cary rezu.

Levym tla¢itkem mysi zadejte poCatek dalsiho segmentu fezu, zane se kreslit daldi segment
fezné Cary.

Levym tlac¢itkem zadejte konce dal$iho segmentu rezné ¢ary. VSechny segmenty rezné Cary
jsou vzajemné rovnobézné.

Potfebujete-li nakreslit dalsi segmenty, postupné zadavejte pocatky a konce dalsich segmentﬂ.
Klepnéte pravym tlacitkem mysi, zobrazi se Sipka znazorfujici smér pohledu na fez.

Levym tlacitkem mysi zadejte bod tak, aby Sipka ukazovala pozadovanym smérem.

Po potvrzeni sméru pohledu na fez se fezna ¢ara vlozi do vykresu a zobrazi se rlizové, takze je
pripravena k pripadné okamzité aprave.

Ukazka kresleni Cary fezu se znazornénim Ukazka dokoncené a vybrané Cary fezu se
v v ~ v o, . v o, o
smeru pohledu na rez: znazornenim editacnich bodu:
2%
=
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Zaroven s vlozenim fezné Cary do vykresu program vytvofi novou stranku s pohledem na rez:

Strank ar
’ Rez A-A

IE-) (] A ol 00

. Titulni stranka
. Obsah

1

2,

3. Prazdna stranka
4. Technicky vykres
3.
5.

. Rez A-A - 4
. Kladeésky plan

Vykres fezu oteviete klepnutim na nazev nové
stranky (na obrazku Rez A-A) nebo z mistni

nabidky klepnutim na ikonu )

B M W S W

Sipka s ¢islem (na obrazku ™ *#) oznacuje e
prislusnost fezu ke zdrojové strance, ze které byl T
generovan. ll,_!'

Tvar vybrané &ary fezu mizete upravovat mysi tazenim za oranzové kruhové editaéni body.

Klepnete-li na oranzovy kfizek odstranite z ¢ary fezu nasledujici segment Cary rfezu. Klepnete-li na
v o, v - v, - . . - . z -0

vybranou caru rezu levym tlacitkem mysSi, zobrazi se mistni nabidka nastroju:

- T‘l Ikonou [ prejdete na stranku s vygenerovanym vykresem fezu.
f— —
4 5 Ikona — umoziuje zménit smér pohledu na rez.
k4 ﬁ Ikonou T_I Ize segment, nad kterym je mistni nabidka zobrazena, rozdélit na
dvé Casti, tj. do fezné Cary vlozit daldi segment.

V panelu Vlastnosti objektu, ktery je umistén po pravé strané okna, mzete nastavit tyto
parametry:

Vlastnosti objektu (~ | Parametry Barva &ary, Tloustka ¢ar a Typ ¢ary ovliviuji vzhled
Barva ary | nakreslené Cary Fezu.
Tloutka Ear © 3 #)| Na fadku Velikost pisma Ize zadat vysku a vzhled pisma
Typ E&ry PIng v| oznaceni fezné Cary a fezu (napr. A-A). Typ pisma lze zvolit

velikost pisma na radce Pismo.

Bt (Arial v|| Na fadce Oznadeni mizete zadat zplsob oznadeni fezné &ary
w— a rezu. Hodnota 1 odpovida oznaceni A-A, hodnota 2 odpovida

Zamknout oznaceni ] v,

-~ | oznaceni B-B atd.

Oznadeni [ 2 )

Oznadeni Fez( provadi program automaticky, prvni nakreslena fezna ¢ara bude oznacena A-A,
druh& B-B atd. Pokud nékterou z feznych Car z vykresu odstranite, program automaticky provede
prejmenovani viech fezd. NapF. budete-li mit nakresleny tfi fezné ¢ary A-A, B-B a C-C a odstranite
Feznou ¢aru B-B, program feznou ¢aru C-C prejmenuje na B-B, aby zachoval kontinuitu nazvy.
Zaroven s takovym automatickym prejmenovanim reznych car dojde samoziejmé i k prejmenovani
stranek s vykresy fezl. To mlize byt ponékud matouci, proto program umozfuje i manualni
pojmenovani feznych &ar a fez(. KdyZ pro vybranou feznou ¢aru zaskrtnete prepina¢ Zamknout
oznaceni, bude stavajici oznaceni fezu (napf. B-B) povazovano za neménné. Takto nastaveny
nazev rezu pak nikdy nebude dotéen automatickym prejmenovavanim.

Rez mizete pojmenovat zcela libovolné. KdyZ mysi poklepete na oznadeni Fezné ¢ary, otevie se
. z v , ’ o . . .
editor textu, ve kterém napr. misto pismene B muZzete zadat libovolny text:

Editace textu

Wyklenek

Pismo

Velikost pisma

Pfizplsobit rameéek

Zarovnani

Spole¢né s manualnim pfejmenovanim rezu dojde i k zadkrtnuti pfepinae Zamknout oznaceni,
takze ani takto zadany nazev rezu nikdy nebude dotéen automatickym prejmenovavanim.
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Rez mizete pfejmenovat také v seznamu stranek. Stranky

Poklepejte na nazev Fezu (napf. Rez B-B) a v edita¢nim poli, o + 17l 2

které se zobrazi zadejte novy nazev (viz obrazek vpravo). e e o i @ ol
1. Titulni stranka

2. Obsah
3. Prazdna stranka

Pozor, nezadavejte nazev ve tvaru napr. B1-B1, staci kdyz
zadate jen hodnotu B1.

4. Technicky vykres

5. Rez A-A " 4
Rez | B |
7. Kladetsky plan

Pohled na sténu, pohled dvéma body

Modul dokumentace umoznuje generovat pohledy do interiéry. Pohledy mohou byt definovany
dv&ma zpUsoby.

Ikona ‘& umoznuje definovat pohled ve sméru kolmo na urcenou sténu.

Po klepnuti na ikonu a nasledném najeti mysi do
blizkosti nékteré stény se zobrazi oranzova Sipka
znazorfujici smér pohledu. Potvrdte definici pohledu
tak, Zze zadate bod do vykresu na jedné nebo druhé
strané stény - Ize tedy generovat pohled na sténu
zevniti nebo zvenku mistnosti.

Po potvrzeni program definici ve vykrese zvyrazni a
umozni jeji editaci.

Ikona ‘& umoznuje definovat pohled do interiéru v libovolném sméru. Chcete-li zadat obecny smér
pohledu, musite klepnutim na ikonu potlacit rezim pravouhlého kresleni (rezim je vypnut pokud

ikona neni oranZova ).

Po klepnuti na ikonu zadejte dva body, kterymi bude
urcena rovina pohledu (rovina pohledu bude vzdy
svisld). Potvrdte definici pohledu tak, ze zadate bod do
vykroesu na jedné nebo druhé strané spojnice zadanych
bodu.

Po potvrzeni program definici ve vykrese zvyrazni a
umozni jeji editaci.

(s
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Zaroven s vlozenim definice pohledu do vykresu program vytvori novou stranku s vygenerovanym

pohledem:
S Pohled B

i) [m] A el el

. Titulni stranka

0Obsah
Prazdna stranka

. Technicky vykres
Pohled A

. Pohled B
Kladeésky plan

-4
4

NN

Vykres fezu otevrete klepnutim na nazev nové
stranky (na obrazku napr. Pohled B).

Sipka s ¢islem (na obrazku ™ #) oznacuje ‘f
prislusnost pohledu ke zdrojové strance, ze které |
byl generovan.

Oranzovym obdélnikem, ktery se objevi, kdyz vyberete definici pohledu, je dan rozsah pohledu
(hloubka a 3ifka pohledu). Tazenim za obrysové ¢ary (za zelené Earkované ¢ary), muzete zvétsit
nebo zmensit oblast zobrazeni pohledu.Tazenim za uzel vybrané definice mizete pfemistit popis
pohledu podél roviny pohledu.

V panelu Vlastnosti objektu, ktery je umistén po pravé strané okna, mzete nastavit tyto
parametry:

Vlastnosti Parametrem Barva mizete nastavit barvu definice pohledu.

Na radku Velikost pisma Ize zadat vysku a vzhled pisma
oznacené definice pohledu a vygenerovaného pohledu (napf.
B). Typ pisma lze zvolit na Fadce Pismo.

Barva
Velilkost pisma

Pisma Na fadce Oznadeni mizete zadat zplsob oznadeni Fezné ¢ary a

zamknout oznageni | () fezu. Hodnota 1 odpovida oznaceni A, hodnota 2 odpovida

Oznadent © : o oznaceni B atd.

Oznaceni pohledﬁ provadi program automaticky, prvni nakresleny pohled bude oznacena A, druhy
B atd. Pokud nékterou definici pohledu z vykresu odstranite, program automaticky provede
prejmenovani véech pohledtd. Napf. budete-li mit nakresleny tfi definice pohledd A, B a C a
odstranite definici B, program definici C pfejmenuje na B, aby zachoval kontinuitu nazvQ. Zaroven
s takovym automatickym prejmenovanim definic dojde samoziejmé i k pfejmenovani stranek s
vykresy pohledﬂ. To mize byt ponékud matouci, proto program umoznuje i manualni pojmenovani
definic pohledfl a varesfl pohledfl. KdyZ pro vybranou definici pohledu zaskrtnete prepinac
Zamknout oznaceni, bude stavajici oznaceni pohledu (napf. B) povazovano za neménné. Takto
nastaveny nazev pohledu pak nikdy nebude dotCen automatickym prejmenovavanim.

Pohled mizete pojmenovat zcela libovolné. KdyZz mysi poklepete na oznaceni definice pohledu,
otevfe se editor textu, ve kterém napt. misto pismene B mizete zadat libovolny text:

Editace textu

Styl Pohled XYZ

Pismo | Arial v

Velikost pisma © 18 @(B) 1]

Pfizplsabit rdmeéek

Zarovnani

Velmi &astym pozadavkem je hromadné generovani pohledd na viechny stény zevniti mistnosti.
Automatické generovani téchto pohledﬁ muizete spustit tlacitkem Generovat v panelu Vlastnosti
stranky.
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Existuje nékolik ddvod{, pro¢ budete ob¢as potfebovat na stranky dokumentace kreslit vlastni
objekty - kfivky, kruznice, obdélniky nebo plochy:

doplnéni grafickych informaci, které nelze automaticky generovat z projektu

rychlé zakryti nepotfebné Casti vykresu (napf. bilym obdélnikem)

pomocné Cary, napr. pro usnadnéni kresleni zarovnanych odkazd apod.

hranice pro Srafovani, které nebylo automaticky provedeno pfi generovani dokumentace

K dispozici jsou tyto nastroje:

KFivka < KFivka se kresli postupnym zadavanim koncovych bod( segmentl kFivky. Body

sz

e

mizete zadavat mysi pomoci uchopovacich bodt nebo pfimym zadanim hodnot do
vstupnich poli, které se prekresluji v blizkosti kurzoru mysi.

Aktivni pole je bilé, klavesou TAB mizete prechazet mezi
poli pro zadani délku a natoCeni segmentu. Jakmile
zaCnete zapisovat hodnotu, zobrazi se v poli v hranatych
zavorkach:

Zapsanou hodnotu potvrdte klavesou TAB. Zadani obou
hodnot a vlozeni zadaného bodu do vykresu provedte
stiskem klavesy ENTER.

Kresleni segmentd kfivky Ize ukondit stisknutim klavesy ESC nebo klepnutim na
ikonu Vybrat prvek .. Nakreslena kfivka zlstane vybrana a pripravena k editaci:

TaZzenim za oranzové body ve vrcholech kfivky mizete
kfivku tvarovat.

TaZenim za oranzové krouzky zobrazené uprostied

~ 7 o . v, 7 v .
kazdého segmentu muzete primé segment menit na
segmenty kruhové:

= 262.957 mm
/:;-_-_.‘ = "".-"\
[ My
i W

TaZzenim za oranzovy symbol otaceni & mazete celou
kFivku natocCit o Uhel zadany mysi.

Tazenim za symbol presunu $ mUzete celou kfivku
presunout na jiné misto stranky.

V panelu Vlastnosti objektu mizete ménit vzhled kfivky:

Vlastnosti objektu (~1| Prepinac Pouzit meze vykresu umoznuje

Barva wyplné |[

Typ vyplné [Barva v|| potlalit zobrazeni téch Casti nakreslenych

| objektl, které zasahuji mimo meze

stranky, které jsou na strance znazornény

PouZit meze vykresu ‘1 . v
x X | %edym rameckem:
oarva tiry E——
Typ cary [ Plna V]
Tlougtka Ear = 3 =)
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Kruznice O

Kruznici nakreslite zadanim stfedu kruznice a bodem na jejim obrysu. Misto zadani
bodu na obrysu mizete zadat polomé&r kruznice ve vstupnim poli, které se
prekresluje v blizkosti kurzoru mysi. Kruznice z{stane po nakresleni vybrana a
pfipravena k editaci:

TaZenim za symbol tazeni < mizete zménit polomé&r nakreslené
kruznice.

TaZzenim za symbol presunu $ mizZete kruZnici pfesunout na
jiné misto stranky.

Vzhled kruznice miZete upravovat v panelu Vlastnosti objektu.

Obdélnik B

Obdélnik se kresli zadanim jeho protilehlych rohd. Druhy roh mizete zadat mysi
nebo zadanim vysky a Sirky obdélnika do vstupnich poli, které se prekresluji
v blizkosti kurzoru mysi:

Aktivni pole je bilé, klavesou TAB mizete
prechazet mezi poli pro zadani délku a $irky
obdélnika. Jakmile zaCnete zapisovat hodnotu,
zobrazi se v poli v hranatych zavorkéach:

Zapsanou hodnotu potvrdte klavesou TAB. Zadani
obou hodnot a vlozeni obdélnika do vykresu
provedte stiskem klavesy ENTER.

-

Obdélnik zlstane po nakresleni vybran a pfipraven k editaci:

TaZenim za oranzové body ve vrcholech kfivky mizete
obdélnik tvarovat stejné jako krivku.

TaZzenim za oranzové krouzky zobrazené uprostied kazdé
strany mizete strany obdélnika zaoblit:

Tazenim za oranzovy symbol otaceni & mizete obdélnik
natocCit o Uhel zadany mysi.

TaZzenim za symbol presunu $ mUzete obdélnik pfesunout
na jiné misto stranky.

Vzhled obdélnika mizete upravovat v panelu Vlastnosti objektu.

Plocha 9

Nastroj je uréen pro kresleni podlahovych ploch a je tedy dostupny pouze na strance
Podlaha. Plocha se kresli postupnym zadavanim vrcholl plochy. Pfi zadavani vrcholl
je vhodné pozivat rezimy uchopeni. V prﬂbéhu kresleni se u kurzoru mysi objevuje
informace o ploSe podlahy:

7 1.078 m2

— #
= Py

Program automaticky Cisluje nakreslené plochy a voli jejich barvu tak, aby kazda
plocha byla jina. Zarover s vkladanim ploch program na stranku umistuje také
tabulku s vymérami v8ech nakreslenych ploch:
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Nakreslené podlahové plochy: Tabulka vymér ploch:

1-2.55m?

Suma: 8.52 m?

NANNNNNNNAN
=

Vymazete-li nékterou plochu, program ji automaticky odstrani i z tabulky vymeér.

Klepnete-li na pfedem vybranou plochu, zobrazi se ovlada¢ umoznujici spustit dalsi
nastroje:

s

SANa N

?

Pridat vrchol &

Po volbé nastroje nejprve urcete
stranu plochy klepnutim na fialovy
krouzek a pak mysi zadejte bod,
ktery potfebujete do obrysu
plochy pfidat. V jednom kroku lze
zadat vice bod{.

Odstranit vrchol @

Mysi najedte na vrchol plochy a
klepnéte na fialovy krouzek, ktery
se ve vrcholu objevi.

v, . =
Vyriznout otvor v ploSe

Po spusténi nastroje postupné
zadejte vrcholy otvoru v ploSe.

Skryt / zobrazit Cislovani E’

Volba umoznuje potlacit nebo
obnovit zobrazovani Cisla vybrané
plochy. Hromadné mizete
Cislovani ploch ovladat
prepinacem Cislovani v panelu
Objekty v levém panelu nastrojd.
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Kotovani
)

Koéta -

Nastroj je uréen ke kétovani zadanim pocatku prvni a druhé vynaseci ¢ary budto
my3i nebo zadanim hodnoty koty. Timto nastrojem je vhodné kotovat napf. polohu
baterii, elektrickych zasuvek, svétel apod., kde by zadani bod{ bylo pfiblizné, ale
hodnota koty musi byt pfesna. Postupujte takto:

Podle potieby nastavte reZzimy uchopeni a pfipadné rezim pravouhlého kresleni.
Zadejte pocatek prvni vynaseci Cary
Zadejte polohu druhé vynaseci ¢ary budto mysi nebo zadanim hodnoty koty.

(volitelné) Postupné zadavejte polohu dal3ich vynasecich ¢ar mysi nebo zadanim
hodnoty koty.

Kresleni vynasecich Car ukoncete pravym tlacitkem mysi. Zacne se prekreslovat
kota.

Zadejte polohu kétovaci ¢ary. Nakreslena kota zUstane po nakresleni vybrana a
pripravena k editaci. Pokud ji nechcete editovat, stisknéte klavesu ESC nebo

klepnéte na nastroj Vybrat prvek K v hornim panelu.

Rychla
pfima koéta

-

Nastroj se pouziva v pfipadech, kdy program sam dokaze nalézt pocatky vynasecich
Car - pro kétovani stén, oken, dvefi a kuchyriskych skfinék. Pfi kresleni rychlé koty
neni potfeba nastavovat rezimy uchopeni. Postupujte takto:

Podle potfeby zapnéte rezim pravouhlého kresleni.

Mysi zadejte prvni bod Fidici ¢ary, ze které bude program odvozovat pocatky
vynasecich Car. Smér kresleni ¢ary neni ovlivnén nastavenym rezimem
pravouhlého kresleni. Tahnéte ¢aru mysi pres objekty, které chcete kétovat,
nalezené ob;ekty bude program oznacovat ¢ernymi teckami:

I, SIS SIS, 7

Mysi zadejte konec Fidici ¢ary. Zacne se prekreslovat kétovaci ¢ara. Neni-li
zapnuto pravouhlé kresleni, kétovaci Cara je rovnobézna s Fidici ¢arou, je-li

- 7 s 7z e o+ ~ v
pravouhlé kresleni zapnuto, kdtovaci cara muze byt nakreslena pouze vodorovne
nebo svisle.

Zadejte polohu kétovaci ¢ary. Nakreslena kota zUstane po nakresleni vybrana a
pripravena k editaci. Pokud ji nechcete editovat, stisknéte klavesu ESC nebo

klepnéte na nastroj Vybrat prvek "\ v hornim panelu.

Body nalezené pfi rychlém kétovani jsou ovlivnény nastavenim presnosti v
dialogovém okné Nastaveni projektu, které mizete oteviit klepnutim na ikonu

v hornim panelu nastroji:
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Mastaveni projektu

Data projektu Rozpisky

Paokratilé

Obrysy stén

Pismo popisu

Styl pisma popisu
Skryt rozpisky

Jednotky

[Milimetrv

Desetinnd mista

Tlouitka Zar =

[érafovém’

[ Ans131

Typ vyplné
Typ srafy

Barva vyplné [l

TlouZtka obrysu =)

Kotovaci Cary

Mastaveni stranky

Format stranky [ Ad

Orientace stranky [Na Eifku

Okraje =) 10[mm]

Pisrmo [Arial

Welikost pisma aEJ 12

Levy symbol | standardni

[Standardnf

Pravy symbaol

Krok posunu

MEfitico [ Automatick

Vlastni méfitko 1:

Pfesnost rychlé katy E_,u 0.010[m] +

Velikost symbaolu - 3[mm]

st

Vynaseci cary

Vynaieci &y | 0d objektu

Pracovni desky

Odsazeni vyndiecl &ry (=)

0.05[m] @

UloZit nastaveni

pouzije pouze prvni z nich.

|Tlou§t'l-ca obrysu =

Jsou-li nalezené body bliZze, nez je nastaveno (na obrazku 0.01 m), program

Rychla koéta
poloméru

©

K v hornim panelu.

Nastroj umoznuje kdtovat polomér kruznice, ktera byla nakreslena uzivatelem, nelze
ho pouzit pro kétovani obloukl a kruznic generovanych programem - obecnych
deskovych prvk{, viozenych prvk{ vnitfniho vybaveni apod. Postupuijte takto:

Urcete kruznici, kterou chcete okotovat. Program zobrazi kotu poloméru.
Otocte mysi kotu do pozadovaného sméru a polohu potvrdte klepnutim.

Nakreslena kéta zlstane po nakresleni vybrana a pfipravena k editaci. Pokud ji
nechcete editovat, stisknéte klavesu ESC nebo klepnéte na nastroj Vybrat prvek

Editace kot

Kota zlstava vybrana bezprostiedné jejim nakresleni nebo ji mzete vybrat tak, Ze na ni klepnete
levym tlacitkem mysi:

o

I&& |

4

e

Po klepnuti odpovidajici oranZzovou tecku
mUzete ménit polohu polatkl vynasecich
Car a polohu textu kot.

00
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Po klepnuti na

symbol I mizete mysi

upravovat vzdalenost kotovaci Cary od

kétovaného objektu. Posun kotovaci ¢ary

se fidi nastavenim parametru Krok

posunu, ktery

v dialogovém okné Nastaveni projektu:

muUzZete nastavit

Katovaci Eary

Fismo [P.rial V]
Welikost pisma -_)_L_D@E]
Lewy symbal | standardni V]
Pravy symbal [Standardnf V]
Krok posunu 0.10[m] 3;;'
Pfesnost rychlé kéty 0.010[m] }

Velikost symbalu =) Emﬂi )

200 200

1700 1 1200

w

P —

Po klepnuti na symbol $ mUzete mysi celou kétu pfesunout na jiné misto vykresu.

Poklepete-li na text koty, otevie se dialogové okno, ve kterém mizete text libovolné zménit:

Editace textu

Styl

Pizmo

Welikost pisma

PFizplsobit ramegek

[ Arial v

%

Zarovnani

1A

Sifka: 1700

200

1 1200

+

Sitka: 1700 |

200

Je-li kéta vybrana, v levém panelu néstrojﬁ mUzete ménit jeji vlastnosti:

Wlastnosti objektu

Barva cary
Barva textu
Levy symbol
Pravy symbaol

Vynaseci cary

Popis
Velikost symbolu
Velilkost pisma

Pismao

Odsazeni vynaieci &+ (=)

(N
|.—‘
| standardni v
[Standardm’

[ 0d objektu v

£

Cbnaovit ]

Vlastnosti stranky

Format stranky
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Zmény vlastnosti mizete provadét hromadné pro vice
predem vybranych két. Vyznam parametrﬁ je zrejmy z
nazvl polozek. Nezapomenite, Ze nastavujete parametry
pouze téch kot, které jsou vybrany. Chcete-li zménit
vlastnosti vSech kot v dokumentaci, musite nastaveni
upravit v dialogovém okné Nastaveni projektu na karté
Pokrocilé.

Tlacitko Obnovit na fadce Popis umoznuje obnovit vychozi
texty kot.
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Po klepnuti levym tlaCitkem mysi na libovolnou Cast vybrané koty se zobrazi mistni nabidka s
daldimi mozZnostmi:

Spojit Koty
te—s

Nastrojem mUzete celou Fady vybranych két nahradit jednou kétou mezi vnéj$im
vynasecimi ¢arami.

Rozdélit kétu

——

Nastrojem mUizete rozdélit souvislou Fadu kot a dvé &asti, které Ize upravovat
samostatné:

Zelena Cara znazornuje misto rozdéleni

Rozdélenéa kota:
koty:
209

208l 11447 176 1177
Ty 17 K
25 %

Rozdélit kstu|
72 H |

Odstranit kotu

Nastroj umoziuje odstranéni jedné kéty z fady kot. Odstranéna bude vzdy kota
vlevo od mista, kde oteviete mistni nabidku.

Pridat kotu

Nastroj umoznuje do fady kot vlozit dalsi vynaseci Caru. Vkladana vynaseci Cara je

=+ pfi pohybu mysi znazornovana zelené:
200L | | ool ||
— N\ L 1015 | B8q L 112000 |200|
A Ar A4 =
Vynaseci ¢aru je mozné vlozit i mimo vybranou fadu két, tj. fadu kot je mozné na
jednu nebo na druhou stranu prodlouzit o dalSi kotu.
Levy symbol Nastroje umoznuji zménit koncové znacky vybranych koét:
+~

Pravy symbol
-+

7

Vyskova kota

Nastroj + umoznuje do dokumentace umistit vyskovou kétu - kacenu. Vlastnosti vloZzeného a
vybraného symbolu mizete nastavovat v panelu Vlastnosti objektu po levé strané obrazovky:
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Vlastnosti objektu ~ 1 Na Fadce Typ mizete zvolit vzhled vy3kové kéty. Vyplnéna
Barva Eary (R | kota se pouziva pro kétovani vySek nosnych konstrukci,
e Iﬁl prazvdna ké_ta se pouziva pro kétovani nenosnych konstrukci,
——1 napfr. relativni vysSky podlahy.
Tvp Wyplnéna v

: - e Vyplnéna kéta Prazdna kéta
Velikost pisma (= 12 @B u]

o

pismo 100 £ 0

Vybranou kétu mizete upravovat mysi:
J'q__ 00| Klepnutim na ikonu & mizete kétu natocit. Cheete-li kétu natoéit o nasobek 45°,
zapnéte rezim pravouhlého kresleni.

Klepnutim na ikonu $ mUizete kétu pFesunout na jiné misto vykresu.

Pocatek obkladu
Nastroj | umoziuje do vykresu viozit symbol pocatku obkladu, tj. oznacit misto, odkud se ma
plocha zacit obkladat:

Klepnutim na ikonu @ mizete predem vybrany symbol mysi natocCit. Klepnutim na

. o . ~ v - - . -
ikonu muzete symbol mysSi presunout na jiné misto vykresu.

Viozit text

Po klepnuti na ikonu T se s kurzorem mysi zaCne pohybovat textové pole:
Poklepejte pro zapis textd
Mate dvé moznosti, jak text do dokumentace vlozit:

Zadejte mysi polohu textu napf. pomoci nastaveného rezimu uchopeni. Do dokumentace se
vlozi text Poklepejte pro zapis textu. Textové pole po viozeni zUstava vybrano k pfipadné
editaci. Poklepejte na textové pole, otevie se dialogové okno pro zapis textu - viz nize.

Poklepejte mysi, program vlozi textové pole do dokumentace a ihned otevie dialogové okno pro
zapis textu:

Dialogové okno pro zapis textu:
Editace textu

Styl Poklepejte pro zapis textu
Pismo | Arial v

Velikost pisma o 12 @@@

Pfizplsobit rdmeéek [0

Zarovnani

Do velkého pole vpravo zapiste pozadovany text a na levé strané dialogového okna nastavte jeho
parametry.

Vzhled textu mizete nastavovat v panelu Vlastnosti objektu po levé strané okna:

Wlastnosti objektu [eN]
corversmetis |
Barva pozad/ ( I

PFizplsobit ramegek ]

velikost pisma :@@@
Pismao [ Arial v|
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Pokud se zadany text nevejde do zobrazovaného textového pole nebo je naopak ramecek pro text
pfili§ velky, zaskrtnéte prepinac Pfizpdsobit ramecek:

Ramecdek neodpovida zapsanému textu: Textové pole po zaskrtnuti prepinace Pfizpdsobit

[ Knihovha | rémecvelk:
Knihovna

Klepnutim do textového pole text vyberete:

Klepnutim na ikonu & mizete textové pole mysi natocit. Klepnutim na

&
‘Kn I hbvna” ikonu &' mUzete textové pole mysi pfesunout na jiné misto vykresu.

Odkaz

Odkaz Jm je textové pole se Sipkou. Postupujte takto:

Mysi zadejte misto, kam bude smérovat Sipka odkazu. Program zacne odkaz zobrazovat u
kurzoru mysi s vychozim textem Zde zadejte text:

Zde zadejie text

MysSi zadejte polohu textu. Program vlozi odkaz do dokumentace a ponecha ho vybrany pro
pripadnou editaci:

& |7de zadejte texﬁ

Text v dokumentaci mizZete vyprat tak, ze na néj klepnete levym tla¢itkem mysi. Klepnutim na

ikonu @& mdzete textové pole mysi natocit. Klepnutim na ikonu $ mizete textové pole mysi
presunout na jiné misto vykresu. TaZzenim za oranzové te¢ky mizete pFesunout Sipku odkazu,
prodlouzit nebo zkratit Sikmou odkazovou ¢aru nebo zménit délku vodorovné ¢asti odkazové cary.

Vzhled odkazu mizete nastavovat v panelu Vlastnosti objektu po levé strané okna:

Vlastnosti objektu ()

carve ear ——
Barva textu |ﬁ|
Symbol Siply [W]
velikast pisma = 12 f)@[i]

T (armd ]
Vlozit tabulku

Po spusténi nastroje m se zobrazi dialogové okno:
NavrhaF tabulky

Zacit vytvarenim

Sloupce () Sloupce
Radky G @)|| ® Radky

Welikost tabulky

SiFka
Wyika
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Zaroven se v pravém hornim rohu stranky zobrazi nahled tabulky. Vychozi nastaveni tabulky je
dost nesmyslIné, proto nejprve zadejte parametry tabulky. Pak klepnéte na tla¢itko OK. Program
tabulku vloZi do dokumentace a ponecha ji vybranou pro pfipadnou editaci:

Zde zadejte text

Zde zadejte text

Zde zadejte text

‘aEZde zadejte text

Zde zadejte text

Zde zadejte text

Vysky Fadkd, Sitky sloupcl a velikost tabulky mizete ménit mysi posunem miizky tabulky. Podivné
pojmenovany parametr Zacit vytvafenim ovliviiuje zplsob této editace. Pokud zaskrtnete Radky,
vyska radk( bude jednotna po celé Sifce tabulky, tj. nebude mozné upravovat vysku jednotlivych
bunék tabulky. Bez omezeni budete moci nastavovat $irku bunék. Zaskrtnete-li Sloupce, $ifka
sloupcﬂ bude jednotna po celé vysce tabulky, nebude mozné ménit Sirku jednotlivych bunék, ale
bude mozné zcela bez omezeni pracovat s vyskou bunék. Mozné tvary tabulek jsou uvedeny na
nasledujicich obréazcich:

Zacit s vytvarenim radky

Zde zadejte |Zd
text

2$z>adejte text

Zde zadejte text

Zde zadejte text

Zacit vytvarenim sloupce

Zde zadejte text

Zde zadejte text

Zde zadejte text

Zde zadejte text4$,

Zde zadejte text

Zde zadejte text

Vybranou tabulku mzete tazenim za ikonu $ presunout na jiné misto stranky dokumentace.

Pole tabulky se vypliuji jednotlivé v editoru, ktery je popsan v kapitole VlozZit text.

V panelu Vlastnosti objektu mizete nastavit dalsi parametry tabulky:

Vlastnosti objektu

()

Umisténi
Welikost pisma

Pisma

[Obecné _‘\_’]
© 12 @8]
[Arial V]

KdyZ na vybranou tabulku klepnete levym tlaCitkem mysi, zobrazi se mistni kruhova nabidka

s dalSimi néastroji:

Petr

Pavel

Y

Marcela

K dispozici jsou tyto nastroje:

Odstranit
tabulku

Klepnutim na nastroj odstranite z dokumentace celou tabulku.
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Ulozit Nastroj umoznuje vybranou tabulku (véetné jejiho aktualniho obsahu) ulozit jako
jako Sablonu. Sablony tabulek jsou dostupné na karté Sablony v dialogovém okné Navrhar
Sablonu tabulek:
Navrhar tabulky
UloZené ¥
Jméne klienta
Mazev firmy
Adresa
Telafon
KFizkem vedle nazvu tabulky miZete nepotfebnou tabulku ze seznamu odstranit.
Odstranit | Nastrojem odstranite buriku véetné jejiho obsahu. Pfi odstranéni dojde ke spojeni
bunku odstranované bunky s bunkou sousedni v Ffadku (byla-li tabulka vytvofena s nastavenim
L Zacit vytvarenim Fadky) nebo sloupci (byla-li tabulka vytvorena s nastavenim Zacit
vytvarfenim sloupce).
Vlozit Nastroj umoziuje do vybrané buriky vloZzit tabulku nebo rozdélit buriku na dvé ¢asti
buriku vodorovné nebo svisle.
Nastavit Volbou této varianty otevrete dialogové okno Navrhar tabulky, které vam
v dialogu  umozni do bunky vlozit novou tabulku zadanych parametrﬁ. Ne vzdy je
=] mozné novou tabulku vlozit. Pokud je bunka pro novou tabulku mala,
program vam neumozni zménit pocet fadek a sloupcl z vychozich hodnot
(jedna radka a jeden sloupec).
Rozdélit Tato varianta umoziuje bunku tabulky rozdélit na stejné veliké Casti.
butiku B8  Postupujte takto:
Najedte mysi nad bunku, kterou chcete rozdélit. Program oranzovou
barvou znazorni mozné pozice novych bunék a zelené zvyrazni pozici,
na kterou mysi ukazete:
Adrasa
Telefonni &isla
Potvrdte levym tla¢itkem mysi naznacenou polohu vliozené bunky:
Addrasi
Telstonm Cisla
il n]:] .'"il":.‘!‘|& exl
Je-li mozna pozice nové bunky zvyraznéna Cervené, bunku nelze vlozit,
protoZe pro ni neni dostatek mista:
Audresa
Telelonni Sisla
Zdz zadejts ot
Upravit Po vloZeni nové tabulky do dokumentace jsou vSechny jeji buriky uréeny pro vlozeni
buriku textu. Nastroj umoznuje zmeénit typ buriky.

i

Prazdna  Varianta umoznuje odstranit veskery obsah buriky. Do prazdné burky
nebude mozné vlozit text ani obrazek.
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Text

Text s
nadpisem

Obrazek

Tato moznost je vychozi. Po poklepani do takto nastaveného pole se
otevfe editor, ve které mizete zapsat libovolny text a nastavit jeho
zékladni parametry:

Styl

Pismo [ Arial V]
Velikost pisma = 12 & |E]lz]

Pfizpusobit ramecek
Zarovnani

R

Takto nastavena bunka bude obsahovat dvé ¢asti, horni bude uréena pro
nadpis, druha pro text:

+420 569 555 74|

Klient Jrmdre apeljmen
Haul Wedar e

Mz finmy

Nadpis i text se budou zadavat a upravovat samostatné v dialogovém
okné Editace textu. Tahem za Fadky mizete ménit vysku &asti pro text,
vyska Casti pro nadpis bude vZdy odpovidat zadanému textu a nelze ji
manualné upravovat.

Takto nastavena bunka bude urcena pro vloZeni obrazku. Po nastaveni
typu buriky Obrazek program do bunky automaticky vloZi logo zadané
v dialogovém okné Nastaveni projektu na karté Data projektu:

Nastaveni projekitu

Data projektu

Data projektu

Nazev dokumentu: ffestnvaci
Projektant: Ei?etrmat
Nazev akce:

Investor: |

Macist logo
Odstranit logo

Logo

Nazev firmy

-Lugo

Poklepanim do prazdného pole nebo na viozeny obrazek mizete oteviit
standardni dialogové okno Windows a z disku do tabulky nadist jiny
obrazek ve formatu JPG, PNG nebo BMP.

Vlozit obrazek

Pfi vkladani obrazku na stranku dokumentace postupujte takto:

Klepnéte na ikonu Q‘ V misté kurzoru mysi se zaCne zobrazovat ramecek se symbolem

obrazku.
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Zadejte polohu obrazku levym tla¢itkem mysi. Ramecek zlstane vybran, takze mizete ihned

provést Upravy jeho polohy:

&

<+

Poklepejte pro vloieni obrazku

Klepnutim na ikonu @ mizete pole pro obrazek mysi

natocit. Klepnutim na ikonu $ mizete pole mysi
pfesunout na jiné misto vykresu.

Poklepejte dovnitf ramecku, zobrazi se standardni dialogové okno Windows pro otevreni

souboru.

Nalistujte sloZzku s obrazkem a vyberte obrazek, ktery chcete do dokumentace vlozit. VloZzeny

obrazek vyplni cely ramecek:

W///protea

Tazenim za okraje vybraného ramec¢ku mizete vychozi rozméry obrazku ménit (na obrazku je

upravena pouze délka ramecku):

7///protea

Dal3i parametry obrazku mizete nastavit v panelu Vlastnosti objektu po levé stran& okna

dokumentace:
Vlastnosti abjektu ()
Barva rameéku [ |
Barva pozadi |U=|
Vlastnosti sm
Format stranky Ad
COrientace stranky Na EZifku

Zmena poradi zobrazovani

Je-li na strance nakresleno nebo vloZeno vice objektl, které se vzajemné pFekryvaji, mize byt
potieba nastavit, ktery objekt je nahofe a ktery dole. Pofadi zobrazovani Ize nastavit z kruhové

i
nabidky, kterou otevrete klepnutim na symbol @J ktery se objevi po vybéru objektu:

T o
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Klepnutim na levy symbol @ mézete vybrany objekt pfesunout nahoru.
Klepnutim na pravy symbol '© mazete vybrany objekt presunout

nahoru, viz obrazek vpravo.

Klepnutim na ikonu B mizete vybrany objekt z dokumentace odstranit.

Ve P -0
Pravy panel nastroju

Pravy panel nastrojd je rozdélen do &tyFech diléich paneld: Vlastnosti, ktery obsahuje ¢asti
Vlastnosti stranky, Vlastnosti objektu (tento panel se zobrazi po vybéru jednoho nebo vice
objektl), Objekty a Stranky. Obsah panelu Vlastnosti se méni podle aktualni stranky a vybranych
objektﬁ. Panel Objekty obsahuje seznam objektﬁ, které jsou nebo mohou byt zobrazeny na
aktualni strance. Panel Stranky obsahuje seznam vSech stranek, které jsou vygenerovany v
aktualnim dokumentu.

Vlastnosti stranky

Obsah panelu Vlastnosti stranky je zavisly na aktualni strance. VSechny parametry jsou popsany v
nasledujici tabulce. Prvni tfi parametry Ize upravovat pouze v rezimu upravr stranky, ktery
)

nastavite klepnutim na ikonu

(po klepnuti musi byt ikona oranzova:

Formét Pro kazdou stranku dokumentace mizete Parametr Ize ménit pouze v
stranky nastavit jiny format z moZnosti A2. A3, A4 a A5. | rezimu Upravy stranky
Orientace Stranka mize byt orientovana na vysku nebo na

stranky Sirku.

Méritko Podle parametru Méfitko v dialogovém okné Parametr Ize ménit pouze v
Nastaveni projektu, mizete stanoveni vhodného | rezimu Gpravy stranky a jen na
meéritka nechat na programu (moznost strankach Technicky vykres,
Automaticky) nebo ho mizete sami nastavit v Kladeclsky plan, Skfirfiky, Podlaha
panelu Vlastnosti stranky. a Pracovni desky.

Pozice Nastaveni je dostupné pro stranku Obsah.

Obsah Ize umistit vpravo nebo vlevo.

Velikost Na fadce mizete nastavit velikost pisma pro Parametr se objevuje jen na

pisma zobrazeni obsahu, mizete také nastavit pismo strance Obsah.
tucné nebo sklonéné.

Pismo Na fadce mizete nastavit font pro zobrazeni
obsahu.

Uroven Do textového pole zadejte vySku rezné roviny Parametr Ize ménit jen na

rezné tak, aby v fezu mohly byt zobrazeny viechny strankach Technicky vykres,

roviny potiebné objekty. Chcete-li napfF. zobrazit Kladecsky plan, Skrirfiky, Podlaha.
stropni svitidla, nastavte feznou rovinu na
Groven stropu.

Textura Klepnete-li na tlaCitko Vyplnit, program na vSech | Textury lze zobrazit jen na
objektech zobrazi pouzité textury. strance Technicky vykres.

Pohledy Tladitkem Generovat mizete vygenerovat Pohledy Ize generovat jen ze
stranky s pohledy na vSechny stény navrzené stranky Technicky vykres.
mistnosti, které jsou delSi nez jeden metr.

Vypln Z vysuvného seznamu muUzete zvolit vypli Parametr se objevuje jen na

dlazdic dlazdic skuteCnou texturou (tj. tak, jak se strance Kladeclsky plan.
dlazdice zobrazuji v reZzimu vizualizace) nebo
nahodné zvolenou barvou.

Obrys Na fadce milzete prepina¢em nastavit, zda se ve

dlazdic vykrese budou nebo nebudou zobrazovat spary
mezi dlazdicemi.

Skryt Pfepina¢ umoznuje skryt nebo zobrazit tabulku Parametr se objevuje jen na

tabulku se seznamem skrinék. strance Skfiriky.

skFinék
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Velikost Na fadce mizete nastavit velikost popiskd,
Cislovani kterymi jsou oznaceny jednotlivé pracovni
desky.
Soubory Klepnutim na tla¢itko Generovat mizete do Parametr se objevuje jen na
DXF formatu DXF ulozit obrysy pracovnich desek. strance Pracovni desky.
Soubor mize byt pouzit jak vstup pro CNC
stroje.
Desky Tladitkem Generovat mizete do dokumentace
jednotlivé viozit dalSi stranky s vykresy jednotlivych
pracovnich desek.
Skryt Prepina¢ umoznuje skryt nebo zobrazit tabulku
tabulku se seznamem pracovnich desek.
desek

Vlastnosti objektu

Panel Vlastnosti objektu se zobrazi po vybéru jednoho nebo vice objektl na aktualni strance
dokumentace (napf. po vybéry tabulky, textu, stény, zafizovaciho prvku apod.). Obsah panelu se
méni podle typu vybranych objektl. Nasledujici tabulka obsahuje prehled zakladnich typl objektl a
parametr{, které je pro n& mozné zadavat:

Znazornéni roviny fezu

Barva, tloustka a typ ¢ary, pismo a velikost pisma, oznadeni a zamek
oznaceni

Znazornéni pohledu

Barva, pismo a velikost pisma, oznaceni a zamek oznaceni

Kfivka, kruZznice,
obdélnik

Barva, tloustka a typ Cary, barva a typ vypIné&, pouzivani mezi vykresu

Koéta

Barva Cary a textu, levy a pravy symbol, velikost symbolu, vynaseci
¢ary, odsazeni vynasecich Car, pismo a velikost pisma,

Vyskova kota

Barva Cary a textu, pismo a velikost pisma, typ

Odkaz

Barva Cary a textu, pismo a velikost pisma, symbol Sipky

Tabulka

Umisténi, pismo a velikost pisma

Obrazek, celkovy nahled
(mistnosti)

Barva ramecku, barva pozadi

Vlozeny objekt

Zrcadleni, méritko, barva

Obsah

Barva ramecku, barva pozadi a textu, pismo a velikost pisma

Sténa

Barva a typ vypIné, barva Cary

Prvek vnitfniho
vybaveni, sténa, podlaha

Barva a typ vypIné, barva ¢ary, tloustka obrysu, moZnost potladit
ofiznuti Feznou rovinou, moznost nastavit zjednodu3ené zobrazeni
prvku

Rozpiska

Umisténi, pismo a velikost pisma

Text, nadzev vykresu

Barva ramecku, barva pozadi a textu, pismo a velikost pisma, moznost
ramecek prizplsobit textu

Pracovni deska

Barva a typ vyplné, typ vyplné, tloustka obrysu

Nasledujici tabulka obsahuje prehled parametrﬂ:

Typ vyplné

V zavislosti na svém typu mohou byt objekty vySrafovany (napf. stény),
vyplnény texturou (napf. podlaha texturami dlazdic), vyplnény barvou,
nebo mohou byt transparentni.

Barva vyplné

Klepnutim do pole oteviete dialogové okno pro zadani barvy vyplné
objektu.

Barva Cary

Klepnutim do pole oteviete dialogové okno pro zadani barvy, kterou
program pouziva k zobrazeni obrysu objektu, ke Srafovani apod.
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Barva textu

Klepnutim do pole oteviete dialogové okno pro zadani barvy textu.

Typ Cary

Lze zvolit plnou, ¢arkovanou nebo cerchovanou ¢aru.

Tloustka obrysu

V poli mizete zadat tloustku ¢ary, kterou program pouziva k zobrazeni
obrysu objektu.

Velikost pisma

Na fadce mizete zadat velikost pisma a zvolit, zda pismo bude tuéné a
pripadné sklonéné.

Pismo

Z vysuvného seznamu mUzete zvolit font pro zobrazeni textu. Aktualné jsou
na vybér fonty: Arial, Calibri, Courier New, Georgia, Tahoma, Times New
Romans a Verdana.

Zamknout oznaceni
(pohledu, fezu)

Kdyz zaskrtnete prepinac, bude stavajici oznaceni fezu (napf. B-B)
povazovano za neménné. Takto nastaveny nazev fezu pak nikdy nebude
dotcen automatickym prejmenovavanim.

Oznaceni (pohledu,
fezu)

V poli mizete upravit automatické oznaceni fezu nastavené programem.
Cislo 1 odpovida oznaceni A, Cislo 2 oznaceni B atd.

Pouzit meze vykresu

UzZivatelem nakreslené objekty nejsou Gplné nebo ¢astecné zobrazeny,

pokud jsou zcela mimo meze vykresu nebo pokud mimo meze Castecné
-y v , v . A o 7 , o .

zasahuji. Prepinacem lIze ovlivnit zpusob zobrazovani prvku mimo meze.

Levy a pravy symbol
(na zacatku a konci
koty)

Ve vysuvnych seznamech zvolte levou, resp. pravou koncovou znacku koty.
K dispozici jsou tyto hodnoty: Standardni, Sipka vyplnéna, prazdna a
otevrena, Tecka, Lomitko a Ctverec. Posledni moznost Chybi umoznuje
zobrazovani znacky vypnout.

Velikost symbolu (na
zacatku a konci
koty)

V poli mizete zadat velikost koncové znalky kéty v milimetrech.

Vynaseci ¢ary (koty)

Z vysuvného seznamu zvolte, jak se maji kreslit vynaseci ¢ary koty. K
dispozici jsou tyto moznosti: Od zadaného bodu, Od objektu. Posledni
moznost Chybi umoznuje vynaseci ¢ary vypnout.

Odsazeni vynaSecich
Car (koty)

Do pole zadejte odsazeni vynasecich Car, pokud je nastaveno, Ze vynaseci
¢ary budou vychéazet od objektu.

Popis (obnovit text
koty)

Pokud zmé&nite automaticky text koty, mizete ho kdykoli pozdé&ji obnovit
tlacitkem Obnovit na této radce.

Typ (vySkové koty)

Z vysuvného seznamu vyberte kotu s prazdnou nebo vyplnénou
trojuhelnikovou zakladnou.

Symbol Sipky
(odkazu)

Z vysuvného seznamu zvolte symbol, ktery ma program zobrazit na zaCatku
odkazu. K dispozici jsou stejné hodnoty jako pro levy a pravy symbol pfimé
koty.

Umisténi (rozpisky)

Z vysuvného seznam zvolte polohu rozpisky na strance dokumentace. K
dispozici jsou tyto moznosti: Obecné, Nahore vlevo a vlevo a Dole vilevo a
vpravo. Zvolite-li Obecné, rozpisku budete moci po strance libovolné
posunovat.

Barva ramecku,
Barva pozadi
(obrazku, obsahu)

Klepnutim do barevnych poli oteviete dialogové okno pro zadani barvy
rdmecku resp. barvy pozadi, které se zobrazuje okolo vlozeného obrazku.
Pokud nechcete, aby se zobrazoval ramecek a pozadi obrazku, zadejte
barvu papiru, tj. bilou barvu.

Zrcadleni podle osy
X ayY (vlozeného
objektu)

Zaskrtnutim prepinade milzete vybrany vloZeny objekt zrcadlit podél osy X
nebo Y.

MéFitko (vlozeného
objektu)

Do pole mizete zadat koeficient, kterym se nasobi velkost vlozného
objektu.

Neorezavat rovinou
fezu

Ve vykresech jsou objekty ofiznuty feznou rovinou, je tedy vidét jen jejich
¢ast za reznou rovinou. Chcete-li prvky vidét celé, zaskrtnéte prepinac na
této radce.

Zjednodusit obrys

Prvky vnitfniho zobrazeni jsou &asto nakresleny hustou siti ¢ar, ktera mize
snizovat prehlednost dokument. Zaskrtnutim prepinace

Prizpsobit ramedek
(textu)

Zaskrtnete-li prepinac, velikost ramecku se bude textu automaticky
ptizplsobovat tak, aby byl v rdamelku zobrazen cely text a zarovefi, aby
vzdalenost ramecku od textu byla minimalni.
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Vyberete-li tabulku skfinék na strance Skfiriky, zobrazi se nasledujici vlastnosti objektu:

Nazev, Kéty, Uroven, Zaskrtnutim mQzete do tabulky pFidavat dalsi sloupce.

Typ, Otevirani,

Komentare

Obnovit vychozi Tlacitkem obnovite vychozi nastaveni tabulky, tj. budou zobrazeny
pouze sloupce Nazev a Koty.

Pridat skupinu Tabulka mdZe obsahovat vice skupiny, typicky napf. Spodni skfifiky a
Horni skfifiky. Tlacitkem mUzZete na konec tabulky vlozit Fadek s
nazvem nové skupiny.

Velikost pisma V poli mizete ménit velikost pisma spole¢né pro viechny texty v
tabulce, véetné zahlavi.

Umisténi Volbou polozky z vysuvného seznamu mizete nastavit polohu tabulky
na strance, tj. ukotveni tabulky v nékterém rohu stranky.

Poklepanim na Fadek tabulky oteviete dialogové okno, ve kterém mUizete upravit zapsané hodnoty:

Id
a| 3 | [H-6/P4sD|

Parametry
Zifka &0 Komentare
Hloubka 58
Vyika 201
Uroved 150
Otevirani I
Typ T

Skupina 'Spodm' skFifiky

Zobrazit &islovani

Typ Cislovani spodni o

Obnovit vychozi

Tabulka pracovnich desek

Vyberete-li tabulku pracovnich desek na strance Pracovni desky (tabulka se zobrazi az po
vygenerovani stranek s vykresy jednotlivych desek), zobrazi se nasledujici vlastnosti objektu:

Néazev, Kéty, Uroven, zaskrtnutim muzete do tabulky pFidavat dal3i sloupce.

Typ, Komentéare

Obnovit vychozi Tlac¢itkem obnovite vychozi nastaveni tabulky, tj. budou zobrazeny pouze

sloupce Nazev a Koty.

Pridat skupinu Tabulka miZe obsahovat vice skupiny, typicky napr. Spodni skfifiky a

nové skupiny.

Horni skfifiky. Tladitkem mdzete na konec tabulky vloZit Fadek s nazvem

Velikost pisma V poli mizete ménit velikost pisma spoleéné pro viechny texty v tabuilce,

vietné zahlavi.

Umisténi Volbou polozky z vysuvného seznamu mizete nastavit polohu tabulky na

strance, tj. ukotveni tabulky v nékterém rohu stranky.
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Poklepanim na radek tabulky oteviete dialogové okno, ve kterém mzete upravit zapsané hodnoty:

Editace prvku

Pracovni deska

Id MNazew
| A | [Pracovni deska PNLSOPP_S85

Parametry

Délka a870 Komentafe

Sitka 1000
Tloustka 38|
Uravef 746
Typ

Skupina Pracovni desky

Zohrazit tislovani

Typ Eislovani . pracovni desk™

Obnovit wychozi

Seznam objektd

V zavislosti na typu stranky a jejim obsahu panel obsahuje seznam prepinacd, kterymi mizete
zapinat a vypinat zobrazovani objektd uréitého typu.

Stény
Dvere
Ckna
Coplikoveé prvky
Zafizovaci prvky

Vypln v roving fezu
Skiifky
Pracovni desky

Comaci spotfebice

AR M R Yl <]

Paopisy

V seznamu se mohou objevit prepinace napf. pro tyto objekty: texty, obrazky, tabulky, uUtvary,
stény, dvere, okna, zafizovaci prvky, doplfikové prvky, vestavéné skring, vypli v roviné rezu,
skrinky, domaci spotiebice, podlahy, pracovni desky, symboly apod. Zobrazovani celé skupiny
vsech objektﬂ stejného typu mUzete ovladat klepnutim na symbol oka po pravé strané seznamu.

Klepnutim na nazev skupiny (napf. na zafizovaci prvky) mzete vSechny objekty ve skupiné
hromadné vybrat.

Seznam stranek

Panel Stranky obsahuje prehled viech stranek dokumentace:
Stranky

o ol e o
. Titulni stranka

Obsah

Prazdna stranka

Technicky vykres
Kladeésky plan

Padlaha

Skrinky

. Pracovni desky

PN WA

Aktualni stranku nastavite klepnuti na jeji nazev v seznamu. Poklepani na nazev stranky otevie
editaéni fadek, ve kterém mizete stranku pfejmenovat.

V panelu mizZete pracovat s nasledujicimi nastroji:
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Ii*‘ Pridat

stranku

Po klepnuti na ikonu se zobrazi dialogové okno:

PFidat novou stranku

Typy strének

j Titulni stranka Obsah Wlastnosti strdnky (A
mem | Nadpis avizualizace Piehled viech stransk Pohledy (X
— dokumentace =
Symboly oken a
Prazdna stranka Technicky vykres Textura s

Prazdna stranka Pidorys, pohledy, fezy

Podlaha Kladeésky plan

E Pidorys podlahy, uspafddani Kladetsky plan, usperadani
ploch dlazdic na plochach
Skrinky Pracovni desky

Usporidani kuchyhskych
pracownich desek

@ & 7 G0

-

Usparadani kuchynskych skiinék

Zadejte nazev stranky, zvolte typ stranky, nastavte parametry v pravé Casti
dialogového okna a klepnéte na tlac¢itko OK. Pridané stranky program vklada na konec
seznamu.

-Kobl'rovat
stranku

Klepnutim na ikonu mizete vytvofit kopii aktualni stranky. Pokud k aktualni strance
nalezi dalsi dilCi stranky, napf. pohledy vygenerované k technickému vykresu, program
je zkopiruje také. Zkopirované stranky vlozi program na konec seznamu. Podle
potfeby mizete stranky prejmenovat a preskupit (zménit jejich pofadi v seznamu).

Neni mozné samostatné kopirovat dil¢i stranky vygenerované k zakladnim strankam,
napf. samotny pohled vygenerovany k technickému vykresu.

Ikona umoziuje vybrané stranky v seznamu presunout nahoru (smérem k zacatku

Presunout | S€znamu stranek). Stranky zafazené do nékteré skupiny Ize pfesunovat pouze v ramci
nahoru této skupiny.

E Ikona umoZzfuje vybrané stranky v seznamu presunout dold (smérem ke konci
Presunout | S€znamu strének). Stranky zarazené do nékteré skupiny Ize pfesunovat pouze v rdmci
dold této skupiny.

(3] V seznamu vyberte stranky, které chcete seskupit. Po klepnuti na ikonu se zobrazi
Seskupit | Mistni nabidka s jedinou polozkou:

Wytvaofit novou skupinu

Klepnéte na Vytvorfit novou skupinu. Program zalozi novou skupinu a nabidne jeji
vychozi nazev (Skupina 1, Skupina 2 atd.) k editaci.

Pokud jste jiz dfive nékteré stranky seskupili, vypada mistni nabidka napf. takto:
Wytvafit novou skupinu
Pridat do Vykresy
Pfidat do Rezy

Mﬁiet@ zalozit novou skupinu, nebo vybrané stranky pridat budto do skupiny Vykresy
nebo Rezy.

2
Rozlozit
skupinu

Ikonou mizete rozlozit dfive zaloZenou skupinu.

Cdétranit
stranku

Ikonou mizete z dokumentace odstranit aktualné vybrané stranky.
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Dolni panel

Dolni nastrojovy panel obsahuje dvé karty pojmenované Srafa a Symboly. Pokud dolni panel
nebudete pouzivat, mzete ho skryt klepnutim na 3ipku, které je umisténa v pravém hornim rohu
panelu:

Srafovani
Karta Srafa obsahuje Srafovaci vzory, které Ize pouzivat pro stény a libovolné uzivatelem
nakreslené Gtvary. Pfi Srafovani postupujte takto:

Vyberte objekt, ktery chcete vySrafovat.

Levym tlac¢itkem klepnéte na vybrany Srafovaci vzor a tlacitko podrzte.

P vybéru 3rafy se po levé stran& obrazovky zobrazi panel Vlastnosti $rafy, ve kterém mdzete
zménit méfitko Srafovaciho vzoru a pfipadné Srafovaci vzor natocit. Tyto parametry jsou vzdy
pouzity pro vSechny stejné vysSrafované objekty v celé dokumentaci.

Se stisknutym levym tladitkem mysi presurite mys$ nad vybrany objekt a levé tlacitko uvolnéte.
Je-li ve vlastnostech objektu parametr Typ vyplné nastaven na hodnotu Barva nebo Srafovani,

tla¢itko mUzete uvolnit kdekoli nad plochou, kterou chcete vysrafovat. Pokud objekt dosud neni
vysrafovan ani vybarven, musite levé tlacitko mysi uvolnit nad obrysem objektu.

Vyberete-li vySrafovany objekt, mlzete v panelu Vlastnosti objektu nastavit barvu Car 3rafy
(parametr Barva Cary) a pozadi 3rafy (parametr Barva vypIné€).

Symboly
Symboly jsou na karté rozdéleny do nékolika kategorii (aktualné Elektro, Zafizeni a Dvefe/Okna):
Srafa Symbaoly
Elektro
Zafizeni
Dvere/COkna
2ntilaéni Kanal Kanal
tanal 1 spalovacihe  spalovaciho

Chcete-li do dokumentace vlozit symbol, pretahnéte ho z karty na pozadované misto na strance.

Vkladate-li symbol na stranku, na které jsou zobrazeny stény, ,,f:—»\ @
program bude pfi vkladani dynamicky zobrazovat vzdalenost i iy
symbolu od stén. Kdykoli pozdéji symbol vyberete,
vzdalenosti se znovu zobrazi, mUzete je zménit (po klepnuti
na Ciselnou hodnotu) a tak umistit symbol zcela presné do

pozadované polohy.

1800

Zaroven s vkladanim symboll se na strance vytvari a
aktualizuje tabulka symbold:

b6

El WC misa 1
° Veslavena vana

Sprchova vanicka
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