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Pouzivani dot4CADu
Uvod

CAD Decor je nadstavbou obecného grafického systému dot4CAD a vyuziva tak:

vypocetni jadro dot4CADu k sestaveni prostorového modelu koupelny, k vytvareni prvkl a k jejich
modifikacim

schopnost dot4CADu ukladat data do vykresu formatu DWG, ktery je standardem pro ulozZeni
vektorovych grafickych dat a umoziuje jejich pfenos mezi rﬂznymi programy

uZivatelské prostredi dot4CADu
Tato pfirucka obsahuje zakladni informace o dot4CADu a stru¢né popisuje jeho moznosti a ovladani.

Protoze funk&ni moznosti dot4CADu zdaleka prekracuji potfeby vétsiny uzivateld CAD Decoru a spise
by je pfi praci obtézovaly, je uzivatelské prostiedi dot4CADu po spusténi CAD Decoru vyrazné
upraveno a obsahuje jen ty nastroje, které jsou pro navrhovani interiérd nezbytné. Naprosta vétsina
funkénosti dot4CADu tedy zUstava uzivateli CAD Decoru skryta. Pokud byste potifebovali pouzivat
vSechny moznosti dot4CADu pro obecné kresleni jakychkoli rovinnych nebo prostorovych vykresﬁ,
muzete budto jeho pﬁvodni uzivatelské prostredi zcela obnovit, nebo do zjednoduseného prostredi
CAD Decoru nékteré vybrané nastroje doplnit.

Uplny popis nastroji dot4CADu, ktery budete po Gpravé prostiedi patrné potiebovat, naleznete
v napovéedé programu. Nezapomerite, ze program CAD Decor je dodavan s anglickou verzi dot4CADu.

Uzivatelské prostredi CAD Decoru

Pokud provedete néjaké Upravy uZivatelského prostredi, muizete se kdykoli vratit zpét ke
standardnimu prostredi CAD Decoru. Postupujte takto:

Ukoncete CAD Decor.
V prizkumnikovi Windows nalistujte instalaéni slozku CAD Decoru.
Poklepejte mysSi na soubor reset_menu.bat.

Timto zplsobem spustite CAD Decor a pfitom zavedete jeho standardni (‘tovarni*) uzivatelské
prostredi tak, jak se objevilo pfi prvnim spusténi programu po jeho instalaci.

Doplnéni nastrojd dot4CADu do prostfedi CAD Decoru

Uplnym obnovenim ptvodniho prostfedi dot4CADu v CAD Decoru, byste zcela ztratili pfistup

k nastrojﬁm CAD Decoru. Proto je vhodnéjsi vybrané nastroje dot4CADu do prostfedi CAD Decoru jen
doplnit. Takova Gprava prostiedi jiz vyzaduje pomérné dobrou znalost dot4CADu a jasnou predstavu o
tom, jaké nastroje chcete mit k dispozici. Postupujte takto:

Spustte CAD Decor.

Do prikazové radky zapiste pfikaz CUSTOMIZE a stisknéte ENTER. Otevie se dialogové okno
Customize.

Klepnéte na kartu Toolbars. Seznam vlevo obsahuje nazvy kategorii, kdyz na nékterou kategorii
klepnete, vpravo se objevi seznam vSech néstrojﬂ, které jsou do kategorie zarazeny.

Ikony nastroje mizete pretahovat do stavajicich panelﬁ nastrojﬁ. Kdyz ikonu pretahnete kamkoli
mimo dialogové okno Customize, program vytvori novy nastrojovy panel.

Podobny popis takovéto Upravy uzivatelského prostiedi naleznete v referencni pfiru¢ce programu.

Pracovni prostredi

Pracovni prostiedi dot4CADu neni vzhledové nijak vyznamné odli§né od prostiedi jinych programd
pracujicich pod Windows, presto vSak obsahuje nékteré nové prvky a pri obsluze obdas vyZaduje
ponékud specialni zachazeni. Je to dano zejména tim, Ze cilem je v dot4CADu vytvofit rozmérové
precizni, nékdy i v prostoru zcela presné umisténou vektorovou kresbu. Zatimco v jinych programech,
napf. v MS Word, Corel Draw, Zoner Callisto apod., se pfi vektorovém kresleni mizete dopustit
urditych nepresnosti, které pro dany tcel vibec nejsou podstatné, v CAD systémech jsou nepresnosti
v kresbé vyloZzené hrubou chybou. V uvedenych programech zpravidla nejprve 'od oka' nakreslite
entitu (Gse¢ku, kruznici apod.) a teprve dodatecn& mizete, je-li to nutné, nastavit jeji pfesné rozméry
a polohu. dot4CAD vyZaduje zadani soufadnic, délek a uhl{ jiz pFi kresleni entit a tomuto Géelu je
podfizeno jeho pracovni prostredi.
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Spousténi programu

Neprakti¢téjsim feSenim je umistit na plochu novou ikonu pro spousténi samotného dot4CADu (bez
néstrojfl CAD Decoru). Pokud tuto ikonu neméate na ploSe po instalaci CAD Decoru, postupujte takto:

Ve Windows nalistujte slozku, do které je nainstalovan dot4CAD, tj. C:\CADProjekt\dot4CAD.

Ve slozZce vyhledejte program ICAD.EXE a pravym tladitkem vytvorte jeho zastupce na plose.
Zastupce si mzete pfejmenovat napt. na dot4CAD, ale neni to nutné.

Klepnéte na OK.

Program pak budete spoustét poklepanim na ikonu na plose. V zadném pripadé nespoustéjte
dot4CAD, kdy? je spustén CAD Decor, nebo CAD Decor, kdyz bézi dot4CAD. Uzivatelska prostiedi
obou programi se mohou vzajemné ovliviiovat a po soub&Zném spusténi obou programi by se mohly
zobrazovat nespravné panely nastrojl, popf. by mohlo dochazet k jinym potizim.

Ovladani programu

Ovladani dot4CADu ma svoje specifika, na néz je potfeba si zvyknout. Hlavni rozdily ve zplsobu
ovladani dot4CADu a jinych programi na platformé& Windows spoéivaji pfedevsim v pouzivani
prikazové radky, kterou Ize povazovat za zakladni komunikac¢ni kanal mezi uzivatelem a dot4CADem.
Zadinajici uzivatele upozorfiujeme, e pti provadéni pfikazi musi neustéle pozorné sledovat obsah
prikazové radky, jen tak budou moci spravné reagovat na vyzvy a dotazy programu.

Pouzivani klavesnice

Klavesnice se pouziva jednak k zapisu Udajﬂ do prikazové radky, jednak ke spousténi frekventovanych
prikazl prostfednictvim klavesovych zkratek. Nékteré klavesy se budto samostatné nebo v kombinaci
s my3imi tladitky pouzivaji pro ovladani pohledl ve vykresovych oknech.

Vyznam klaves pfi zapisu do prikazové radky:

ENTER Potvrzeni zapsaného Udaje, stejny vyznam ma stisk pravého tlac¢itka mysi nad
vykresovou plochou

Mezernik Potvrzeni zapsaného udaje

Vlozeni mezery, pokud zapisujete nazev souboru, nazev bloku nebo jiny Gdaj, ve
kterém jsou mezery povoleny

Back space Vymazani posledniho zapsaného znaku nebo znaku pred kurzorem
Del Vymazani znaku nésledujiciho za kurzorem
Esc Preruseni provadéného prikazu

Nastroje mohou byt vicetroviiové, nékterou volbou se mizete dostat do rezimu
jakéhosi sub-nastroje (napr. nastroj Upravit kfivku a volba Upravit vrcholy), pro
Uplné prerudeni prikazu mize byt tedy nutné stisknout klavesu ESC vicekrat.

Sipky doleva a | Pfesun kurzoru po textu napsaném do pfikazové fadky
doprava,
klavesy Home a
End

Neni-li v piikazové Fadce zapsan zadny text, $ipky doleva, doprava, nahoru a dol{ jsou dot4CADem
pouzivany jako klavesové zkratky pro posun pohledu v aktualnim okné.

Prehled dﬂleiitych klavesovych zkratek:

ENTER Opakovani naposledy pouzitého (a ukonceného) prikazu, stejny vyznam
ma stisk pravého tlacitka mysi nad vykresovou plochou
Esc Prerudeni aktualné provadé&ného piikazu, u nékterych pfikazd mize byt

potieba stisknout ESC nékolikrat

Uzavreni dialogového okna (stejny vyznam ma klepnuti mysi na tlacitko
Storno, nebo na uzaviraci kiizek v pravém hornim rohu okna)

Zruseni vyb&rové mnoziny entit a smazani vyb&rovych uzll, které
znazornuji, Ze entity jsou vybrany

DELETE Vymazani vybranych entit z vykresu

F1 Spusténi napoveédy dot4CADu

F2 Pfepina¢ zobrazeni okna dot4CAD Prompt History (= Historie pfikaz()
F6 Pfepinac zobrazeni kartézskych a polarnich souradnic

F7 Pfepinac zobrazeni mfizky v aktivnim vykresovém okné

F8 Pfepinac pravouhlého kresleni v aktivnim vykresovém okné
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F9 Prepinac pouzivani kroku v aktivnim vykresovém okné

F10 Prepinac zobrazeni stavové radky

CTRL+TAB Prepinani aktivity mezi otevienymi vykresovymi okny

CTRL+C Kopie vybranych entit z vykresu do schranky Windows (také CTRL+INS)

CTRL+V Vlozeni dat ze schranky Windows do aktualniho vykresu (také SHIFT+INS)

CTRL+A Provedeni vybéru viech entit v aktualnim vykrese
POZOR - timto zplsobem vyberete i entity ve vrstvach, jejich? zobrazeni
je vypnuto!

CTRL+Z Vrati zpét ucinek predchozi akce

CTRL+Y Opakovani akce, ktera byla vracena zpét

CTRL+N Zalozeni nového vykresu

CTRL+O Otevreni vykresu

CTRL+S Ulozeni aktualniho vykresu

CTRL+P Otevreni dialogového okna pro tisk aktualniho vykresu

+,h,1,g, PageUp a Posun pohledu v aktivnim vykresovém okné

PageDown

Pouzivani mysi

V dot4CADu doporucujeme pouzivat my$ se dvéma tlaCitky a stfedovym koleCkem. Pouziti mysi, ktera
ma jen dvé tlacitka, je mozné, aviak komfort obsluhy programu se tim snizuje.

Vyznam mysich tlacitek:

Levé tlacitko
(klepnuti)

Nabidky - volba polozky z nabidky a z mistni nabidky

Dialogova okna - obsluha poloZek v dialogovych oknech (tlacitka,
prepinace apod.)

Vykresové okno - zadani soufadnic bodu pfri kresleni entit
Vykresové okno - urovani entit, sestavovani vybérovych mnozin

Levé tlacitko
(stisknuti a tazeni)

Nabidka, okna, panely - pfesun panelu nastrojl, dialogového
okna nebo vykresového okna na jiné misto (za zahlavi)

Vykresova plocha - pfesun vybranych entit na jiné misto plochy

CTRL + levé tlacitko
(stisknuti a tazeni)

Panely nastrojd - pfesun panelu nastroji k okraji aplikaéniho
okna dot4CADu bez ukotveni

Vykresové okno - prostorové otaceni pohledu v aktivnim okné

CTRL+SHIFT+ levé tladitko
(stisknuti a tazeni)

Vykresové okno - zvétSovani a zmensovani pohledu v aktivnim
okné, stejny vyznam ma otaceni stfredovym koleckem

Pravé tlacitko
(klepnuti)

Vykresové okno — dokonceni provadéného prikazu, je-li prikaz ve
stavu, kdy je ukonceni mozné, stejny vyznam ma stisk klavesy
ENTER

Vykresové okno — opakovani predchoziho pfikazu, pokud neni
zadny prikaz spustén, stejny vyznam ma stisk klavesy ENTER

Vykresové okno - zobrazeni mistni nabidky Modify, pokud jsou
vybrany nékteré entity

Panely nastrojd, prikazova radka, stavova radka — zobrazeni
mistni nabidky

SHIFT + pravé tlacitko
(klepnuti)

Vykresové okno — zobrazeni mistni nabidky pro docasnou volbu
rezimu uchopeni

CTRL + pravé tlacitko
(stisknuti a tazeni)

Vykresové okno — otaceni pohledu kolem stfedu aktivniho
vykresového okna

CTRL+SHIFT+ pravé tlacitko
(stisknuti a tazeni)

Vykresové okno — posun pohledu v aktivnim vykresovém oknég,
stejny vyznam ma stisknuté stredové kolecko

KoleCko Kdekoli - zvétSovani a zmensovani pohledu v aktivnim okné,
(otaceni) stejny vyznam méa CTRL+SHIFT+ levé tladitko
Kolecko

(stisknuti a tazeni)

Vykresové okno — posun pohledu v aktivnim vykresovém oknég,
stejny vyznam ma CTRL+SHIFT+ pravé tladitko
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Provadeni prikazu
Pfikaz je slovo, kterym lze spustit provadéni nékterého nastroje dot4CADu. Kdyz zvolite nékterou
polozku v nabidce nebo klepnete na tla¢itko v panelu nastrojl, zadate dot4CADu ptikaz ke spusténi
nastroje, ktery polozka v nabidce nebo tladitko v panelu nastrojd symbolizuje. V dialogovém okné

Customize (= PrizpUsobit) se mizete presvéd(it, ze kazdé polozce nabidky a kazdému tladitku na
panelu nastroju je pfifazen jisty pfikaz.

Pfikazy jsou zabudovany do programu a uzivatel je nemize ménit. MiZe viak dialogovém okné
Customize definovat zkratky, které bude pouzivat misto pfikazu. Lze definovat jednak klavesovou
zkratku, jednak prikazovou zkratku. Klavesova zkratka je kombinace vybranych klaves, jejichz
soucasné stisknuti prfimo spousti pfifazeny pfikaz. Pfikazova zkratka je textovy retézec, ktery se
zapisuje do prikazové radky a potvrzuje klavesou ENTER. Pfikazova zkratka pro spusténi nastroje Line
(=usecka) je tedy L, pfikaz pro otevieni dialogové okna Explorer (=Prdzkumnik) pro spravu vrstev je
LA apod. Definice zkratek mUzete ukladat do externich soubord na disk a prenaset na instalace
dot4CADu na jinych pocitacich.

Primarnim zplsobem spusténi pfikazu a tedy odpovidajiciho nastroje dot4CADu je volba polozky

z nabidky nebo stisknuti tlacitka na panelu nastrojﬁ. DalSi komunikace mezi uzivatelem a programem
uz probiha vyhradné na prikazové radce a/nebo v dialogovych oknech, které dot4CAD automaticky
otevira vzdy, kdyz je to potfeba.

Zakladni postup pfi provadéni pfikazu bude nejvhodnéjsi vysvétlit na jednoduchém pfikladu kresleni
kruznice. Spustte pfikaz jednim z nasledujicich zpsobQ:

Zvolte z nabidky poloZzku Insert > Circle
Klepnéte v panelu nastroji Draw 2D na tladitko Circle Center-Radius (C4

Zapiste do prikazové nazev prikazu circle a stisknéte ENTER nebo pravé tla¢itko mysi. Pfikaz
mUzete zadat velkymi i malymi pismeny.

Zapiste do prikazové radky prikazovou zkratku c a stisknéte klavesu ENTER nebo pravé tlacitko
mys3i. Zkratku mlzete zadat velkymi i malymi pismeny.

V pfikazové radce se objevi tato vyzva:

ACAD Command Bar

: CIRCLE

2Point/3Point/RadTanTan/TTT/Arc/Multiple/<Center of circle>:

Lomitka ve vyzvé oddéluji jednotlivé moznosti, jejich volbou mizete vétvit provadéni piikazu. Ve
$picatych zavorkach <> je zobrazena vychozi volba, tedy to, co po vas program aktualné vyzaduje.
V naSem pripadé program ocekava zadani polohy stfedu kruznice. Zadejte tedy souradnice stredu
kruznice jednim z téchto zplsobu:

Za vyzvu v prikazové radce zapiste souradnice stfedu ve tvaru 150,100 a stisknéte klavesu
ENTER.

Klepnéte levym tla¢itkem mysi do vykresového okna v misté, kde ma lezet stfed kruhového
oblouku.

Po zadani stredu kruznice zacne dot4CAD ve vykresovém okné dynamicky zobrazovat kreslenou
kruznici, jeji polomér se bude ménit podle aktualni polohy kurzoru mysi. Na pFikazové radce se zobrazi
dalsi vyzva:

ACAD Command Bar

: CIRCLE

Z2Point/3Point/RadTlanTan/TIT/Arc/Multiple/<Center of circle>:

Diameter/<Radius>:

Podle moznosti uzaviené ve $picatych zavorkach lze soudit, Ze dot4CAD olekava zadani poloméru
kruznice. Zadejte hodnotu poloméru kruznice jednim z téchto zpﬁsobﬂ:

Za vyzvu v pfikazové radce zapiste délku poloméru 500 a stisknéte klavesu ENTER.

Klepnéte levym tlacitkem mysi do vykresového okna. Polomér kruznice bude v tomto pfipadé dan
vzdalenosti tohoto bodu a stfedu kruznice, jehoz souradnice byly zadany v predchozim kroku.
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Po zadani poloméru dot4CAD vlozZi do vykresu zadanou kruznici a nastroj ukonci. Pfikazova radka
bude vypadat takto:

ACAD Command Bar

ZPoint/3Point/RadTanTan/TIT/Arc/Multiple/<Center of circlex:

Diameter/<Radius>: 500

Dvojte¢ka napovida, ze mlzete spustit dalsi nastroj. Chcete-li kreslit op&t kruznici, staéi jen stisknout
klavesu ENTER nebo klepnout pravym tlacitkem mysi. Pfi opakovaném pouziti stejného nastroje se na
prikazové radce mohou objevit nové moznosti:

ACAD Command Bar

: CIRCLE

ZPoint/3Point/RadTanTan/TIT/Arc/Multiple/<Center of circlex:

Diameter/<Radius> <300.0000>:

Na predchozim obrazku byla radka Diameter/<Radius> doplnéna o moznost <500>. dot4CAD je
schopen si v nékterych pfipadech zapamatovat hodnoty, které jste dfive zadali a nabizet je

k opakovanému pouziti. Na rfadce dot4CAD stale oCekava zadani poloméru, pokud vsak chcete
nakreslit kruznici, ktera ma znovu polomér 500, mUzete nabizenou hodnotu jen potvrdit klavesou
ENTER nebo pravym tlacitkem mysi a nemusite ji znovu zapisovat.

Chcete-li kruznici zadat jinym zplsobem, napF. polomé&rem a dvéma te¢nami, musite na ptikazové
fadce zvolit odpovidajici moZnost. Ta se zadava zapisem pismen, které jsou ve vyzvé dot4CADu
zobrazena jako velka. Obsahuje-li vyzva Cislice pred prvnim velkym pismenem, je nutné je zapsat
také. Chcete-li tedy zadat kruznici tfemi body, zadejte 3P, pro zadani polomérem a dvéma teCnami
zapiste RTT. Zadani potvrdte klavesou ENTER nebo pravym tlacitkem mysi. Pri volbé moZnosti

nezalezi na tom, zda pfi zapisu pouzivate mala nebo velka pismena.

Pro toho, komu se zda tento zpflsob ponékud archaicky a nepohodiny, existuje v dot4CADu
komfortnéjsi varianta zadani. Kdykoli pfikazova radka obsahuje moznosti oddélené lomitky, program
automaticky zobrazi mistni pfikazovou nabidku. Pfi kresleni kruznice se postupné objevi dvé prikazové
nabidky:

CIRCLE

2 Paint

3 Point

Radius-Tangent-Tangent
Tangent-Tangent-Tangent

Tum arc into circle CIRCLE
|Muttiple circles Diameter
Cancel Cancel

V prvni nabidce mdzete mysi zvolit jiny zplsob zadani kruznice nez vychozi stfed - polomé&r, druha
vam umoziuje zadat prﬂmér kruZnice misto vychoziho poloméru. Automatické otevirani mistni
piikazové nabidky mizete zapinat a vypinat prepinacem Display prompt boxes na karté Display

v dialogovém okné Options.

Vychozi moznost ve Spicatych zavorkach nemusi vzdy znamenat zadani souradnic bodu, vzdalenosti
nebo Ghlu. V nékterych pfipadech dot4CAD umistuje do 3pi¢atych zavorek jednu z moznosti vétveni
nastroje, pak na prikazové radce nelze zadat zadnou ciselnou hodnotu a musite zvolit jednu moznost.
Stisknete-li jen klavesu ENTER nebo pravé tla¢itko mysi, potvrdite vychozi moznost ze Spicatych
zavorek. Piikladem mize byt nastroj Edit polyline (= Upravit kfivku, pfikaz PEDIT) — nejprve musite
zadat, co s vybranou kfivkou chcete provést, a pak teprve zadavate nové soufadnice vrcholl, mé&nite
3irku segmentd apod. Jediné pFi pozorném precteni celé prikazové Fadky se dokazete spravné
rozhodnout, co od vas dot4CAD ocekava.
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Prikazové radky mohou obsahovat i dalsi text, ktery je v3ak jen informaci pro uZivatele.
V nasledujicich prikazovych radkach texty Polygon: a Plan view of: (= Pﬂdorys pro) nepredstavuji
Zzadnou moznost vétveni spusténého nastroje:

ACAD Command Bar

Cancel
¢ _polygon

Polygon: Multiple/Width of line/<Number of sides> <4>:

ACAD Command Bar

Cancel
: _plan

Plan wiew of: TUCS/World/<Current UCS>:

dot4CAD umoZfiuje mnohé piikazy pouzivat transparentné. Béhem provadéni piikazu mizete na
prikazovou Fadku zapsat apostrof a za n&j nazev transparentniho pFikazu. Plvodni pFikaz nebude
preruden, ale jen pozastaven, a po dokonceni transparentniho pfikazu bude jeho ¢innost obnovena.
Typickymi transparentnimi ptikazy jsou ZOOM, nastaveni rezim{ uchopeni apod.

Prohlizeni vykresu

Jednou ze zakladnich dovednosti, které si musite v dot4CADu osvojit je prace s vykresovymi okny a
s pohledy na vykres uvniti téchto oken. dot4CAD umozZiiuje pracovat soucasné na nékolika vykresech
a pro kazdy z nich otevrit vice oken. Oboji je velice vyhodné. Mezi otevienymi vykresy muizete
kopirovat nejen vybrané entity, ale i nastaveni vrstev, kétovaci styly apod. Otevieni vice pohledd na
jeden vykres vyrazné zvysuje komfort prace s timto vykresem, to ocenite zejména budete-li pracovat
ve 3D. Pak v jednom vykresovém okné mizete nastavit izometricky pohled, ve druhém narys, ve
tfetim bokorys apod. | pfi praci v roviné je v3ak Casto vyhodné otevirat vice vykresovych oken,

v jednom z nich mUzete sledovat celek a v ostatnich pracovat na detailech.

Vykresova okna
Vykresové okno je jakysi ramec — prizor, kterym se divate na vykresovou plochu.

Po spusténi dot4CADu je otevieno vzdy jedno vykresové okno a je zvétseno na celou plochu
aplika¢niho okna. Stav okna mizete kontrolovat tladitky v jeho pravém hornim rohu. Je-li okno
maximalizovano, jedna se o tlacitka v pravém hornim rohu — ve druhé fadce. Tlacitka maji nasledujici
vyznam:

[-] |Tlagitko minimalizuje vykresové okno. Z minimalizovanych oken z{stane zobrazena jen ¢ast
jejich zahlavi. Minimalizovana okna jsou umistovana podél spodniho okraje aplika¢niho
okna.

|E| Tlagitkem obnovite plvodni stav véech oken pfed maximalizaci nebo minimalizaci. PFi
obnové z minimalizovaného okna mizete také poklepat na jeho zahlavi. Je-li vykresové
okno zobrazeno normaln&, mizete ménit jeho velikost tahem za kterykoli jeho roh a ménit
jeho polohu tahem za jeho zahlavi.

|E| Tlac¢itko maximalizuje v8echna oteviena vykresova okna na celou plochu aplika¢niho okna.
Zmizi ramecky okna i jejich zahlavi a nazev aktivnino okna je doplnén do zahlavi okna
dot4CADu. Pfi maximalizaci z normalniho okna staci poklepat na jeho zahlavi.

[x] Tlacitkem zavrete aktivni vykresové okno. Pokud zaviete posledni okno otevieného
vykresu, zaviete také tento vykres. Pokud vykres neni uloZzen, dot4CAD si jeho uloZeni
vyzada. Kdyz zaviete vykres polozkou Close z nabidky File, dot4CAD uzavie v3echna jeho
okna.

Nové vykresové okno se automaticky otevira s otevifenim nového vykresu. Chcete-li pro aktivni vykres
otevrit dalsi vykresové okno, pouzijte polozku New window z nabidky Window. V dolni ¢asti nabidky
Window se objevuje aktualni seznam viech otevienych vykresovych oken, pozadované okno mizete
aktivovat vybérem polozky s jeho nazvem.

Vykresova okna mizete uspofadat v ramci aplikaéniho okna do dlazdic nebo do kaskady (opét
polozkami z nabidky Window). Mate-li sou¢asné zobrazeno vice oken, aktivni je to, jehoz zahlavi je
zvyraznéno. V aktivnim okn& mdzete upravovat pohled na vykres a do aktivniho okna mizete
zakreslovat entity.

Chovani a vzhled vykresovych oken se liSi podle pracovniho prostoru, ve kterém pracujete:

Model Space, with tiled |Vykresova okna maji standardni vzhled a moznosti. Ve vykresovych
viewports oknech piimo kreslite vykres — napt. pldorys kancelafe, prostorovy
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(= Modelovy prostor) model strojirenské soucastky apod.

Paper Space Obrys vykresového okna (vyrezu) a jeho obsah se chova jako jedina

(= Vykresovy prostor) | entita. Nem0zete pracovat pfimo na vykresu, mizete vdak zakreslovat
pomocné entity pro potieby tisku. Nakreslené entity jsou viditelné pouze
v tomto vykresovém prostoru. Okna jsou zobrazena jen jako obdélniky —
nemaji ramecek ani zahlavi. Chcete-li otevfit nové okno, musite pouzit
prikaz MVIEW.

Model Space, with Ve vykresovych oknech (vyfezech) pfimo kreslite vykres, nemUzete viak

floating viewports meénit polohu a velikost oken. Okna jsou zobrazena jen jako obdélniky —

(= Modelovy prostor s | nemaji ramecek ani zahlavi. Chcete-li otevrit nog/é okno, musite pouzit

vykresovymi okny) prikaz MVIEW. V tomto vykresovém prostoru muzete ngstavit spravnou
velikost vykresu v jednotlivych oknech podle poZzadavku na méritko pfi
tisku.

Podle vychoziho nastaveni dot4CADu jsou v3echna vykresova okna Cernd, takze entity kreslite na
¢ernou plochu. Pokud vam toto nastaveni nevyhovuje, mizete je zménit v dialogovém okné Options
na karté Display. V3echna vykresova okna maji vzdy stejnou barvu. Pokud maji nékteré entity stejnou
barvu jako vykresova okna, dot4CAD je zobrazi nahradni barvou, aby byly na podkladu viditelné,
takZe napf. bilé entity se na bilém podkladu zobrazuji ¢erné.

POZOR, v tabulce barev dot4CADu se nékteré barvy opakuji. Tabulka obsahuje napr. dvé bilé barvy —
7 a 255. Pokud nakreslite entity bilou barvou 7 a pro okna nastavite bilé pozadi barvy 255, nepﬂjde o]
shodu barev a bilé entity nebudou na bilém podkladu vidét.

Pohledy

Kazdé vykresové okno zobrazuje pohled na vykres nebo na jeho Cast. Pro nastaveni pohledu uvnitf
okna existuje v dot4CADu velké mnoZzstvi néstrojﬂ. MGzete je spoustét budto z nabidky View, nebo

vvvvvv

Zoom — zvét3ovani a zmensovani vykresu

,‘}? Zoom Extents Nastroj nastavi maximalni méritko zobrazeni, aby pohled
obsahoval viechny nakreslené entity.
,.—‘3 Zoom All Prestoze velikost kreslici plochy neni rozmérové nijak omezena, je

Ucelné nastavit tzv. meze vykresu — predpokladanou obdélnikovou
plochu na kterou budete kreslit. Nastroj zobrazi vSechny
nakreslené entity jednim z nasledujicich zpUsob(:

v8echny entity jsou nakresleny uvnitf nastavenych mezi
vykresu — pfikaz zobrazi celou plochu vykresu danou mezemi
vykresu

nékteré entity presahuji meze vykresu — pfikaz zobrazi viechny
nakreslené entity, stejné jako nastroj Zoom Extents.

:I,—T'J Zoom Window V aktivnim okné zadate obdélnikovou oblast, kterda vymezi plochu,
jez ma byt v pohledu cela zobrazena. Dojde tedy ke zvétseni
(priblizeni) vykresu v pohledu, aby zadana plocha vyplnila plochu
aktivniho okna.

CTRL+SHIFT+ levé tladitko Soucasnym stisknutim klaves a tlacitka mysi a tazenim mysi po
mysSi plose vykresového okna mizete zvét3ovat a zmen3ovat pohled
v aktivnim okné.

Otaceni stfedovym kole¢kem | Otaéenim stiedového kole¢ka mysi mizete zvétSovat a zmensovat
mysi pohled v aktivnim okné. KoleCkem nemusite nutné otacet nad
aktivnim vykresovym oknem.

NatocCeni — obecné natoceni pohledu

& preset Viewpoints Nastroj umoziuje oteviit dialogové okno Preset Viewpoints, a

v ném nastavit pohled aktivniho okna podle jedné z predem
pfipravenych definic — pﬁdorys, pohled zleva, zezadu, izometricky
pohled z rliznych smérd atd.

E Dynamic View Control Nastroj umoznuje otevrit dialogové okno View Control, ve kterém
muizete dynamicky nastavit natoCeni pohledu v aktivnim
vykresovém okné.

CTRL + levé tlaCitko mysi Soucasnym stisknutim klavesy a tlaCitka mysi a tazenim mysi po
plo3e vykresového okna mizete prostorové otacet pohled
v aktivnim okné.
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CTRL + pravé tlac¢itko mysi Soucasnym stisknutim klavesy a tlalitka mysi a tazenim mysi po
plose vykresového okna mizete otalet pohled kolem stfedu
aktivniho vykresového okna.

Posun — posun vykresu

E Dynamic View Control Nastroj umozZnuje otevfit dialogové okno View Control,, ve kterém
muizete dynamicky posouvat pohled pod aktivhim vykresovym
oknem.

CTRL+SHIFT+ pravé tlaCitko | Soucasnym stisknutim klaves a tlaCitka mysi a tazenim mysi po

mysSi plo3e vykresového okna mizete posunovat pohled v aktivnim

vykresovém okné.

Podrzeni stfedového koleCka | Stisknutim stfedového kolec¢ka mysi a tazenim mysi nad aktivnim
mysSi vykresovym oknem mdZete posunovat pohled v aktivnim
vykresovém okné.

Uvedené nastroje slouzi k pfibliznému nastaveni pohledu v aktivnim okné&, coz ve vétsiné pFipadd

.o . . . . . . . .
postacuje. dot4CAD obsahuje také nastroj Define View : |, kterym mUzete definovat pohled zcela
presné a navic umoznuje nastavit perspektivni zobrazeni.

V panelu néstrojﬂ View lze vyvolat radu néstrojﬂ pro rychly pohyb pohledu v okné. Rychly posun a
rychly zoom funguji stejné jako pfi pouziti stfedového koleCka mysi. Ostatni nastroje pracuji ponékud
odlisné. Mysi jen naznacite smér otaceni, tlaCitko mysi uvolnite a pohled se dal bude otacet
samocinné, dokud jeho pohyb neprerusite klavesou ESC nebo spusténim jiného nastroje. Moznost
rychlého pohybu musite aktivovat prepinacem Enable Continuous Inertial Motion in Real-Time

v dialogovém okné Options na karté Display.

Presné nastaveni pohledﬂ mize byt pracné, dot4CAD proto obsahuje nastroje pro ulozeni definic
pohledl a jejich pozdé&jsi zavadéni do stejnych nebo jinych vykresovych oken. Definice pohledd jsou
pod zadanym nazvem ukladany pfimo do vykresového souboru.

Zaklady kresleni

Kreslenim vznikaji ve vykrese entity, napf. asecky, kruznice, text, Srafovani, koty apod. Jednou
nakreslené entity mizete vybrat a ménit jejich tvar, polohu, vzhled a daldi parametry. M{zete je také
seskupovat a vytvaret z nich komplexnéjsi entity — bloky a ty pak opakované vkladat do stejného
nebo i jinych vykresl. Nic z toho, co do vykresu vlozite, nemusi byt definitivni, se viim mizete dale
pracovat, vide mizete ménit a upravovat. To, co nakreslite, mizete rlznym zplsobem zobrazovat a
rlznym zplsobem tisknout.

Méritko a jednotky

Pfi standardnim kresleni tuzkou nebo perem na papir musite vzdy pfedem udélat rozvahu, co vie
bude vykres obsahovat a jaka budete pouzivat méfitka. Pak teprve mizete spravné urit velikost
papiru a zacit kreslit. Vdechny rozméry a souradnice pak musite prepocitavat podle zvoleného méritka,
coz je velmi nepohodIné.

V dot4CADu zadna takovato priprava neni potieba. Vykresova plocha, na kterou budete kreslit entity,
neni rozmérove nijak omezena, a ani pfi tisku vas dnesni velkoformatové tiskarny nijak vyznamné
omezovat nebudou. V dot4CADu tedy nemusite nic planovat predem. Zpravidla budete kreslit

v méfitku 1:1 a vétSinou ani nebude zaleZet na presném umisténi kresby na vykresové ploe. Vykres
v dot4CADu vytvafite (modelujete) v tzv. modelovém pracovnim prostoru a b&hem kresleni se vibec
nemusite znepokojovat otazkami typu: 'Jak to dostanu na papir ?'. Pfed tiskem prepnete program do
vykresového pracovniho prostoru, a teprve zde zvolite format, na jaky budete tisknout, doplnite
ramecek, rozpisku a dalsi, a z vykresového prostoru provedete tisk v patficném méfitku. Pfitom jediny
vykres (model) m{ze byt zdrojem pro fadu rliznych vyiezd ve vykresovém prostoru. Na stejny papir
mUzete napf. vytisknout cely vykres v méfitku 1:50 a detaily téhoZ vykresu v méFitku 1:10.

PFi kresleni pouzivate v dot4CADu vykresové jednotky. Nikde nenastavujete, Ze budete pracovat

v metrech nebo milimetrech, vykresové jednotky jsou tim, ¢im si je predstavujete. Stavebni a
strojarské vykresy se kotuji v milimetrech, bude tedy vyhodné kreslit v milimetrech a jedna vykresova
jednotka bude pro vas pfedstavovat jeden milimetr. Uzemni plany nevyzaduji tak vysokou pfesnost,
mizete je kreslit v metrech a jednu vykresovou jednotku si budete predstavovat jako jeden metr.

V dialogovém okné Drawing Setting na karté Drawing units mUzete zadat, jaké jednotky budete
pouzivat. Na karté pouze definujete, jak ma dot4CAD své vykresové jednotky zobrazovat, napr. ve
stavové radce. dot4CAD zobrazuje vykresové jednotky (soufadnice, vzdalenosti apod.) vzdy jen
Ciselné a je na vas, jakou jednotku (m, mm apod.) si za témito hodnotami predstavite napsanou.
PrestoZe entity budete kreslit ve zvolenych jednotkach, napf. metrech, pro kotovani mzete nastavit
jednotky odlisné, napr. milimetry.
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Zadavani souradnic

Pfi provadéni pFikazl vas dot4CAD &asto vyzve k zadani soufadnic bodu, vzdalenosti nebo thlu. Ve
véech ptipadech mizete pozadovany tGdaj zadat budto mysi ve vykresu nebo &iselné na pfikazové
radce. Chcete-li pouZzit mys, pouZijete zpravidla jednu z metod presného kresleni, které jsou popsany
v daldim textu. Ciselné zadani vzdalenosti a Ghlu je snadné, do prikazové Fadky napiSete vzdalenost
ve vykresovych jednotkach nebo Uhel ve stupnich (s desetinnymi misty) a stisknete klavesu ENTER
nebo pravé tlacitko mysi (nad nékterym vykresovym oknem). PFi zadani soufadnic mate vice

moznosti:

Absolutni soufadnice — vztazené k pocatku soustavy souradnic

Kartézské souradnice:

Na prikazové radce zadejte souradnice X, Y a Z bodu v kartézském
systému souradnic a stisknéte klavesu ENTER nebo pravé tlaCitko mysi.
Pokud pracujete v roviné (souradnice Z by byla rovna 0), mzete zadat
jen souradnice X a Y.

400,200,500 — zadani soufadnic bodu v prostoru

400,200 — zadani bodu v roviné XY

Valcové (cylindrické)
souradnice:
Délka<Uhel(,Vyska)

Na pfikazové radce zadejte polohu bodu ve valcové nebo polarni
soustaveé souradnic a stisknéte klavesu ENTER nebo pravé tlacitko
mysi. Délka je vzdalenost bodu od pocatku soustavy soufadnic, Uhel se
meéri v roviné XY, od osy X kladné proti sméru hodinovych rucicek.
Vyska je souradnice bodu ve sméru osy Z. Pokud pracujete v roviné
(Vy3ka by byla rovna 0), mizete zadat jen délku a Ghel.

400<45.5,500 — bod ve vzdéalenosti 400 vykresovych jednotek od
pocatku ve sméru, ktery je dan ahlem 45.5 stupné, ve vysce 500
vykresovych jednotek nad rovinou XY

400<45.5 — polarni souradnice bodu v roviné XY

Sférické souradnice:
Délka<Uhell<Uhel2

Na prikazové radce zadejte polohu bodu ve sférické soustavé souradnic
a stisknéte klavesu ENTER nebo pravé tlacitko mysi. Délka je
vzdalenost bodu od pocatku soustavy soufadnic, Uhell se méfi v roviné
XY, od osy X kladné proti sméru hodinovych ruci¢ek, Uhel2 se méfi ve
svislé roviné XZ nato¢ené o Uhell.

400<45.5<60 — bod ve vzdalenosti 400 vykresovych jednotek od
pocatku ve sméru, ktery je dan dvéma uhly — vodorovnym thlem 45.5
stupné a svislym 60 stupfid

Relativni soufadnice — vztazené k naposledy zadanému bodu

Kartézské souradnice:
@X,Y(,2)

Na prikazové radce zadejte souradnice X, Y a Z bodu v kartézském
systému souradnic relativné vzhledem k naposledy zadanému bodu.
@120,100,50 — zadani relativnich soufadnic bodu v prostoru
@120,100 — zadani relativnich souradnic bodu v roviné XY
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Valcové (cylindrické)
souradnice:
@Délka<Uhel(,Vyska)

Na pfikazové radce zadejte polohu bodu ve valcové nebo polarni
soustaveé souradnic vzhledem k naposledy zadanému bodu. Délka je
meérena od naposledy zadaného bodu ve sméru, ktery je dan
parametrem Uhel.

@1200<45.5,50 — bod ve vzdalenosti 1200 vykresovych jednotek od
naposledy zadaného bodu ve sméru 45.5 stupfill a ve vysce 50
@1200<45.5 — polarni souradnice bodu v roviné XY relativné

k naposledy zadanému bodu

Sférické souradnice:
@Délka<Uhell<Uhel2

Na prikazové radce zadejte polohu bodu ve sférické soustavé soufadnic
vzhledem k naposledy zadanému bodu. Délka je méfena od naposledy
zadaného bodu ve sméru, ktery je dan parametry Uhell a Uhel2.
@1200<45.5<60 — bod ve vzdalenosti 1200 vykresovych jednotek od
naposledy zadaného bodu ve sméru, ktery je dan dvéma uhly

Naposledy zadany bod
@

Zapis samotného symbolu @ znamena zadani souradnic naposledy
zadaného bodu.

V predchozim textu bylo nékolikrat uvedeno, Ze za vynechanou souradnici Z dosazuje dot4CAD
hodnotu 0. Ve skutecnosti program pouziva tzv. aktualni vy$kovou troveri, kterou mizete nastavit

v dialogovém okné Drawing Setting na karté 3D Settings. Vychozi hodnota aktualni vyskové Grovné je
nula, zadate-li jiny Gdaj, budou v3echny body, pro které nebude specifikovana souradnice Z, lezet

Vv roviné rovnobézné s pﬂdorysnou systému souradnic ve vysce dané aktualni vy3kovou Urovni.
Povazujeme za prehlednéjsi pro kresleni entit pouzivat spide uzivatelské systémy souradnic a aktualni
vyskovou Uroven ponechat nulovou.

Filtrovani souradnic

Filtrovani soufadnic je metoda, jak zadani soufadnic jednoho bodu rozdélit do dvou nebo tii krokd.
Pouziti filtru souradnic nejlépe vysvétluje nasledujici postup:

dot4CAD zobrazi vyzvu k zadani soufadnic bodu. Na prikazové radce zapiste .xy a stisknéte ENTER

nebo pravé tlacitko mysi.

Zadejte mysi prvni bod ve vykresovém okné, ve kterém je nastaven pohled shora na rovinu XY.
Z tohoto bodu prevezme dot4CAD jen pldorysné umisténi bodu, tj. soufadnice X1 a Y1.

Zadejte mysi druhy bod ve vykresovém okné, ve kterém je nastaven pohled zepredu nebo ze
strany. Z tohoto bodu pfevezme dot4CAD vy3ku bodu na rovinou XY, tj. soufadnici Z2.

Tim je zadani souradnic bodu dokonceno, dot4CAD pouzije pro umisténi bodu souradnice

X1,Y1,Z72.

.X nebo .y nebo .z

Z prvniho zadaného bodu pouzZije dot4CAD jen souradnici X nebo Y
nebo Z a bude pozZadovat zadani druhého bodu, ze kterého pouzije
soufadnice Y a Z nebo X a Z nebo X a Y.

Jedinou soufadnici X, Y nebo Z mizete zadat nejen prostfednictvim
bodu ve vykresu, ale také ¢iselné na prikazové radce.

.Xy nebo .yz nebo .xz

Z prvniho zadaného bodu pouzije dot4CAD jen souradnice X aY nebo Y
a Z nebo X a Z a bude pozadovat zadani druhého bodu, ze kterého
pouzije souradnici Z nebo X nebo Y.

Chcete-li, mlzete zadani dvojice soufadnic XY, YZ nebo XZ rozdé&lit do
dal3ich dvou krokl zapisem .x, .y nebo .z a tak vlastné zadat kazdou
souradnici vysledného bodu samostatné vhodnym bodem ve vykresu
nebo Ciselnou hodnotou na pfikazové Fadce.
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Metody presného kresleni

Urcenim kazdého CAD systému je nakreslit zcela presny vykres, proto programy tohoto druhu
obsahuji mnoho nastroju umozfujicich pfesné zadavani soufadnic, thll, délek apod. Zakladnim
zplsobem pFesného kresleni je &iselné zadavani soufadnic, které je viak velice pracné a mize byt
zdrojem chyb. Nastésti nemusite v3echny entity definovat zapisem soufadnic na prikazové radce, ale
mizZete pouzit jednu z metod presného kresleni. Viechny dale popsané metody jsou zaloZeny na
moznosti pFichytavat mys k bodim nebo liniim, které jsou ve vykrese né&jakym zplsobem nakresleny

nebo definovany.

Krokovani a mrizka

V dialogovém okné Drawing Settings na karté Coordinate Input mizete
zapnout pouzivani kroku a nastavit délku kroku ve smérech os X a Y. Po
zapnuti krokovani budou na vykresové plose v roviné XY definovany fiktivni
body, které budou pfi zadavani entit pritahovat kurzor mysi. Kdykoli se mysi
priblizite k fiktivnimu bodu, preskoci kurzor presné do fiktivniho bodu a vy
mizete levym tladitkem mysi potvrdit zadani soufadnic. Jinymi slovy — mysi
nemdZete zadat jiné souradnice, nez jaké odpovidaji bodim této fiktivni sit&.
Nastavené krokovani nijak neovliviiuje zadavani souradnic na pfikazové radce.
V dialogovém okné Drawing Settings na karté Coordinate Input mizete
zapnout zobrazeni mfizky a rozte¢ bodd mfizky. Zpravidla bude rozte¢ bodd
mfizky odpovidat roztedi bodd fiktivni sité nastavené pro krokovani nebo
jejimu nasobku. K boddim mfizky se kurzor nepfichytava, mfizka jen zlep3uje
orientaci ve vykresu, a vétsinou také znazorfiuje polohu bodl fiktivni sité
krokovani.

Krokovani je pouzitelné jen v pldorysné (v rovin& XY) systému soufadnic,
stejné tak mfizka je zobrazena jen v této roviné. Mfizka ani fiktivni sit
krokovani nemusi byt rovnobézna s osami X a Y, Ize je natocit pod libovolnym
uhlem.

Pouzivani kroku a zobrazeni mfizky lze vyhodné prepinat poklepanim na
prislusna pole SNAP a GRID ve stavové radce.

Pravouhlé kresleni

V dialogovém okné Drawing Settings na karté Coordinate Input mizete
zapnout pravouhlé kresleni zasSkrtnutim pole Draw orthogonal. dot4CAD si pak
vynuti, aby vSechny body, které budete zadavat mysi, lezely v pravouhlych
liniich. Budete-li tedy kreslit napf. Gsecky, budou navazujici iseCky budto
kolinearni nebo navzajem kolmé. Smér kresleni neni, ponékud prekvapivé,
rovnobézny s osami systému souradnic, ale se smérem mfizky a fiktivni sité
krokovani, a to dokonce i tehdy, je-li zobrazeni mfizky vypnuto a krokovani se
nepouziva.

Pravouhlé kresleni Ize vyhodné zapinat a vypinat poklepanim na pole ORTHO
ve stavové radce. Je-li pravouhlé kresleni vypnuto, mzete je kratkodobé
zapnout stisknutim a podrzenim klavesy SHIFT (pfi kresleni), je-li pravoahlé
kresleni zapnuto, podrzenim klavesy SHIFT je doCasné vypnete.

Rezim uchopeni

V dialogovém okné Drawing Settings na karté Coordinate Input muizete
nastavit rezim uchopeni entit. Principem uchopeni je, ze mizete zadat
soufadnice mysi pfesné na nékterém misté entity, napf. v koncovém bodé, ve
stfedu kruznice, v paté spusténé kolmice apod. Uchopovani umoziuje pfi
kresleni a Gpravach presné navazovat na jiz nakreslené entity.

Jsou-li vdechny rezimy uchopovani vypnuty, kurzor my3si ma tvar kfize.
Zapnete-li néktery rezim uchopeni, kurzor bude doplnén o najezdovy tercik
(Ctverec okolo stfedu kfize) a o symbol zvoleného rezimu uchopeni (napf.
symbol koncového bodu). KdyZ najedete najezdovym tercikem na nékterou
entitu (napf. sloZzenou kfivku), program na ni vyhleda nejblizsi misto, které
odpovida zvolenému rezimu uchopeni (napf. nejblizsi koncovy bod segmentu
kfivky) a v nalezeném misté zobrazi Zluty symbol uchopeni (napf. maly
CtvereCek). Kdyz pak klepnete levym tlaCitkem mysi, zadate presné
soufadnice uchopeného bodu, ptestoze kurzor mysi mize byt v tom okamziku
mimo tento bod.

PFi uchopovani entit je tfeba si uvédomit, Ze najezdovym tercikem musite najet
nikoli na bod, ktery chcete uchopit, ale na entitu, kterou chcete v nékterém
jejim bodé uchopit. V pfipadé, Ze najezdovym terCikem prochazi vice entit,
program vyhledava body uchopeni na entité, ktera je nejblize stfedu
najezdového terciku.

Kdy? soutasné vyberete vice rezim uchopeni, pak jedné poloze mysi
(jednomu obsahu najezdového teréiku) mize odpovidat vice bodd, které je
mozno uchopit. dot4CAD vzdy dava nalezenym boddm jistou (ovSem ne zcela
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srozumitelnou) prioritu, mize se tedy stat, Ze vam bude k uchopeni nabizet
napf. stfed Gsecky namisto priseciku, ktery lezi nedaleko (také uvniti
najezdového terdiku). Takovou situaci mizete Fesit vypnutim nezadoucich
rezimG uchopeni, ale lep&im Fedenim je prepinat mezi dostupnymi body
klavesou TAB. Po kazdém stisku klavesy TAB nabidne dot4CAD k uchopeni
dalsi bod, ktery odpovida nastavenym rezimdm uchopeni a aktualni poloze
mysi.

V dialogovém okné Options na karté Snapping lze vypnout automatické
uchopeni a tak zamezit zobrazovani zlutych symbolt v nalezenych bodech
uchopeni. Vypnuti automatického uchopeni mze v husté pokreslenych
vykresech urychlit praci s mysi. | kdyz automatické uchopeni vypnete,
uchopovani bude stale fungovat popsanym zpﬁsobem, jen musite dbat na to,
aby najezdovym tercikem prochazela optimalné jedina entita a abyste
najezdovy tercik pfiblizili mistu, na kterém chcete entitu uchopit, aby program
mohl o bodu uchopeni rozhodnout jednoznacné.

Jednotlivé rezimy uchopeni mdzete vyhodné pfepinat v panelu nastroji Entity
Snaps. Docasny rezim uchopeni s platnosti jen pro jeden nasledné zadany bod
mdzete nastavit v mistni nabidce, kterou oteviete soucCasnym stisknutim
klavesy SHIFT a pravého tlacitka mysi.

PouZziti rezZimu uchopeni je nejsnaze pochopitelné z nasledujicino prikladu, ve
kterém nakreslite GsecCku vedouci z libovolného bodu tecné k predkreslené
kruznici.

Zadejte souradnice Nastavte rezim uchopeni Potvrdte polohu konce
pocatku Usecky. Uchopit te¢né a ukazte  UsecCky v naznaceném

>&‘$‘ na kruznici. bodé dotyku tecny.

-

o
>

Uzly

Kdyz mysi vyberete entitu, dot4CAD ji zobrazi teCkovanou bilou ¢arou a

v charakteristickych bodech entity (koncové body, stifed kruznice apod.)
zobrazi malé zelené Ctverecky — uzly. Kdyz kurzor mysi priblizite nékterému
uzlu, zjistite, Ze je k nému z blizkého okoli pfitahovan jako k magnetu. Tak
miZete vybranou entitu snadno a presné uchopit za néktery jeji uzel pouhym
klepnutim levého tlagitka mysi. Uchopeny uzel pak mizete mysi pfesunout, a
tim upravit tvar nebo polohu entity. Vyberete-li vice entit, pak mizete jeden
uzel uchopit a jeho nové umisténi zadat pfesné na nékterém uzlu jiné entity.
Pouziti uzll je nejsnaze pochopitelné z nasledujiciho prikladu, ve kterém
uchopite predkreslenou kruznici a presunete ji pfesné do stfedu predkreslené
UsecCky. Pfed provedenim vypnéte uchopovani entit.

Vyberte kruznici i tseCku Klepnéte levym Z blizkého okoli bude
a priblizte kurzor k uzlu  tlacitkem mysi, tim kurzor pritazen presné
ke stfedu kruznice. uchopite kruznici za jeji do stfedu UsecCky.

Z blizkého okoli bude stfed. Pfesunte kruznici  Potvrdte novou polohu

kurzor pritazen presné k uzlu ve stfedu Gsecky. kruznice. Obé entity
zUstanou vybrany.

do uzlu.
ool REL N
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Systémy souradnic

Vétsina pfikazd dot4CADu pro kresleni a Upravy entit vyzaduje zadani soufadnic bodd. Zatimco pfi
pouziti mysi pfimo urCujete polohu bodu v prostoru, pfi Ciselném zadani na prikazové Fadce musite
vzdy védét jaky souradny systém je aktualné nastaven.
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dot4CAD vzdy interné pouziva pevny, tzv. World Coordinate System (WCS). Abyste si usnadnili
kresleni a Upravy entit, mUzete definovat libovolné jiné systémy souradnic, jejichZ pocatek mize byt
umistén kdekoli v trojrozmérném prostoru a které mohou byt libovolné natoceny. Takovym systémdm
se Fika User Coordinate Systems (UCS). Udaje zadavané na prikazové radce jsou vZdy vztazeny

k aktualnimu systému soufadnic, kterym mize byt budto WCS nebo néktery UCS a dot4CAD je vzdy
po zadani prepocitava do WCS, je-li to potifeba. Aktualni systém souradnic ovliviiuje nejen interpretaci
zadanych souradnic bod{, ale také thll, které jsou v&tsinou méFeny od osy X v roviné XY, a také
nékteré dalsi parametry a chovani dot4CADu v nékterych situacich. Proto vzdy méjte na paméti, jaky
systém souradnic zrovna pouzivate.

Aktualni systém souradnic je v kazdém vykresovém okné symbolizovan ikonou, ktera barevné
znazornuje smér kladnych souradnych os. lkona je implicitné umisténa v pravém dolnim rohu okna,
takZe symbolizuje jen natoceni systému souradnic, v dialogovém okné Drawing Settings na karté
Drawing Units m{zZete také zvolit umist&ni ikony do pocatku soustavy souradnic, uvédomte si viak, ze
ikona v pocatku systému soufadnic nemusi byt ve vykresovém okné vibec vidét. Je-li nastaven WCS,
ikona obsahuje pismeno W.

Y Y /

AD
| SEIVEE T VAN

Pfi kresleni v prostoru musite zadavat viechny tii soufadnice X, Y a Z, kreslite-li 2D vykres, mizete
soufadnice Z vynechavat. V takovém pripadé bude dot4CAD za souradnici Z dosazovat tzv. aktualni
vyskovou Uroven. Vychozi nastaveni aktualni vySkové urovné je nula, a pokud ji v dialogovém okné
Drawing Settings na karté 3D Settings nezménite, vSechny nakreslené entity budou lezet v pﬂdorysné
(roviné XY) aktualniho systému souradnic.

Nastaveni systému soufadnic nema zadnou souvislost s nastavenim natoceni pohledt ve vykresovych
oknech.

World WCS je pravotocivy Kartézsky systém souradnic se tfemi navzajem kolmymi osami
Coordinate X, Y a Z. PoCatek WCS je uprosttfed prostoru, do kterého zakreslujete entity. Polohu
System WCS ani natoéeni WCS nemdizete zménit. N&které nastroje pouzivaji stale WCS bez

ohledu na aktualné nastaveny UCS, napfiklad meze vykresu (a tedy i mfizka a
krok) jsou vzdy zarovnany vzhledem ke WCS.

User Coordinate | dot4CAD umozZiuje rﬂznymi metodami definovat libovolné mnozstvi UCS, ukladat je
System UCS ve vykrese pod zadanymi nazvy a kdykoli pozdéji je nastavovat jako aktualni nebo
podle potieby upravovat. | UCS jsou Kartézské systémy souradnic, mohou v3ak byt
umistény kdekoli v rdmci WCS a mohou byt libovolné natoceny.

Novy UCS vytvéfite proto, abyste si usnadnili zadavani soufadnic a zjednodusili
kresleni a Gpravy entit. Existuje fada zpﬁsobfl jak definovat UCS. Asi
nejpouzivanéjsimi metodami jsou nastaveni UCS tfemi body (pocatek, bod na ose X
a bod v roviné XY) a natoceni aktualniho UCS podle pohledu v aktivnim vykresovém
okné. Obvyklé UCS (shora, zepredu, zleva apod.) jsou v dot4CADu pfipraveny

k okamzitému poutziti, pro obecné nastaveni UCS musite pouzit prikaz UCS.
Nezapomefite, Ze 2D entity kreslite vzdy do pldorysny UCS (nebo do roviny, ktera
jes pﬂdorysnou rovnobézna v aktualni vyskové drovni) a vibec nezélezi na
natoc¢eni pohledu. Vhodnym nato¢enim UCS muzete 2D entity kreslit kdekoli

Vv prostoru, prestoze je ve vykresovém okné nastaven stdle stejny, napr.
izometricky pohled.

Vyhodu pouzivani UCS pochopite z nasledujiciho pfikladu, ve kterém

v izometrickém pohledu nakreslite kruznici na Sikmou sténu predkresleného klinu.
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V izometrickém pohledu lzometricky pohled se Zadejte polomér kruZnice.
nastavte UCS na nezménil, ikona znazorfuje  Nakreslena kruznice lezi
Sikmou sténu klinu aktualni UCS. 2D entity na Sikmé ploSe klinu.
metodou tfech bodl — mdzZete kreslit do roviny XY  Chcete-li, miZete opét
postupné zadejte body aktualniho UCS. Zadejte nastavit WCS.
A, BaC. stred kruZnice kdekoli na

Sikmé plose klinu.
C

B Z
Z Y
Y A
N .z

Kresleni entit

Ke kresleni entit neexistuje zadny jednoznaény navod, postup pti pouzivani nastroji pro kresleni je
totiz vétsinou podfizen typu vysledné entity. Pfikazy, ve snaze zahrnout viechny nezbytné varianty,
jsou Casto velmi neprehledné a dokud si cely postup nezapamatujete, musite velmi pozorné sledovat
vyzvy dot4CADu na pfikazové radce. OvSem i rozsah prikazové rfadky je omezen, vyzvy programu jsou
struéné a zkratkovité, a bez procteni piisluiné kapitoly v referenéni piiruéce mize byt obtizné vyzvé
porozumét a spravné reagovat.

Rezim kresleni entit, tj. rezim zadavani bodd, mdzete v dot4CADu poznat podle vzhledu kurzoru mysi.
Ma-li kurzor tvar osového kfize a v jeho stfedu neni maly bily ¢tvereCek, dot4CAD ocekava, Ze budete
zadavat body. Kolem stfedu osového mize byt nakreslen vétsi étverec — najezdovy terdik, ktery
umozfuje uchopovani entit. Ten mize byt doplnén o symbol aktualné nastaveného rezimu
uchopovani:

Normalni kreslici kurzor \ 0/@

Kreslici kurzor mbolem - o
eslici kurzor se symbole Kreslici kurzor symbolizuje

aktualniho rezimu uchopeni — . . o < o
V tomto bipadé za Koncoveé soucasné nastaveni vice rezimu
prip uchopeni

body.

Ke kresleni entit uvedeme jen nékolik ndhodné fazenych postiehll a doporuéeni:

Pfesné kresleni Snazte se minimalizovat &iselné zadavani soufadnic, je totiz pracné a mize
byt zdrojem chyb. Mnohem snadnéjsi je pouzivat my$ a napojovat nové
entity na néco, co bylo do vykresu nakresleno dfive. Proto si dobfe
rozmyslete, které entity nakreslite jako prvni. Mély by to byt takové entity,
které se kresli snadno a které ve vykrese vytvofi jakousi sit referenénich
bod{. Pak nastavite vhodné rezimy uchopeni a pfi ptesném kresleni si uz
vétsinou vystacite s mysi.

Pracovni entity Zadavani souradnic bodl mysi je mnohem pFijemné&;jsi nez &iselné na
prikazové Fadce. Abyste mohli my$ vyuzivat co mozna nejvice, potfebujete
ve vykrese dostatek referenénich bodd — koncovych bodd entit, prisecikd
entit apod. Nékdy mize byt uzite¢né pred zatatkem skuteéného kresleni
vytvofit dostateéné hustou sit referenénich bodl nakreslenim pracovnich
entit. Piikladem takové sité mize byt modulova osnova ve stavebnich
vykresech.

Pro vytvoreni sité referenénich bodl mdzete vyhodné pouzivat pfimky a
polopfimky. Pracovni entity, které béhem kresleni vytvofite, z vykresu
nemazte i kdyZ budete presvédceni, Ze je jiz nebudete vyuzivat. Vhodnéjsi
je tyto pro entity vyhradit jednu nebo vice vrstev. Kdyz pracovni entity
nebudete potfebovat, mizete tyto vrstvy zmrazit.
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Poloha entit Nékdy nemusi byt jednoduché nakreslit entitu v potfebné poloze a natoceni.
Uvédomte si vak, Ze ji muUzete nakreslit na jiném misté vykresu, kde jsou
k dispozici body vhodné k uchopeni mysi. Zde entitu nakreslite snadno a
pak ji mUzete na spravné misto presunout, popt. ji také patfi¢né natodit.
Stejnym zplsobem si mizete pomahat pfi kresleni 2D entit v prostoru.
Nakreslete entitu v pfldorysné systému souradnic (nebo v roving, ktera je

s pldorysnou rovnobé&zna v aktualni vyskové trovni), presurite ji do
spravné polohy a prostorové natocte.

Vrstvy Pfestoze mizete samostatné pro kazdou entitu nastavit typ ¢ary a barvu
¢ary, nikdy tento zpﬂsob nepouzivejte. Spravné je pred nakreslenim entity
nastavit vhodnou aktualni vrstvu a entitu umistit do ni. Takova entita
prevezme typ a barvu z nastaveni vrstvy, a kdyZ pozdéji zménite parametry
vrstvy, ovlivni tato zména v3echny entity, které byly do ni vlozeny. Navic
mUizete vrstvu zmrazit a tim potlait zobrazeni odpovidajicich entit a nebo
zamknout a tak entity chranit proti nechténé modifikaci. Rozdéleni vykresu
do pfipravenych vrstev zpfehlednuje a usnadfuje praci s vykresem.

Bloky a skupiny Casto pti kresleni zjistite, e skupina entit tvofi néjakou ucelenou ¢ast
vykresu a Ze byste tyto entity potfebovali vlozit na rizna mista vykresu.
M{zete samozFejmé jednou nakreslené entity vybrat a zkopirovat na dalsi
mista, vyhodnéjsi ale je vytvorit z téchto entit blok nebo skupinu. Blok i
skupina obsahuji vybrané entity, jsou ulozeny ve vykresovém souboru pod
zadanym nazvem a lze je do kresby vkladat opakované na rlizna mista

v rlzné velikosti a rlzné natoené. Blok i skupina se pfi Gpravach chovaji
jako jedina komplexni entita, skupinu Ize navic nastavit do rezimu pfistupu i
k jednotlivym seskupenym entitdm. Bloky Ize ukladat i do externich
soubori a vkladat do jinych vykresu.

Referencni vykresy Ve, co potiebujete, mizete samozfejmé zakreslit do jediného vykresu. Se
zvySovanim velikosti vykresu se vSak snizuje vykon dot4CADu a ve velkych
vykresech snadno mUzete ztracet orientaci, proto je vyhodné rozdélit
kresbu do vice vykrest a propojit je formou referenci. K aktualnimu vykresu
mUzete pFipojit libovolné mnozstvi referenci, takze mizete vidét celou
kresbu, ale ve skuteCnosti pracujete jen na jeji Casti.

Dlvod{ pro pouzivani referenénich vykresi je cela fada:

vytvoreni strukturované kresby, jejiz Casti Ize podle potfeby vypinat a
zapinat

rychlé zobrazeni variant vyménou pfipojenych referenénich vykrest

zajisténi tymové prace, jednotlivé profese mohou byt zakreslovany do
samostatnych vykresl

Sablony vykresl Casem zjistite, ze pied zacatkem kresleni provadite vzdy mnoho stejnych
nastaveni (meze vykresu, jednotky, mfizka, kétovaci styly, definice vrstev
apod.) a Ze vaSe vykresy obsahuji velké mnozstvi stale se opakujicich entit
(rozpiska, ramecek vykresu, firemni logo apod.). Abyste si praci usnadnili,
vytvorte si vlastni ablony vykres(, jakési prototypy, které budete pouzivat
pro zakladani novych vykresﬂ.

Vybér a Uprava entit

Zatimco pfi kresleni na papir je kazda Cara definitivni a pfipadné gumovani nebo 3krabani vyrazné
snizuje kvalitu vykresu, v dot4CADu muzete libovoln& ménit vie, co si zamanete, mnoha nastroji
mizZete upravovat polohu entit, riznym zplsobem entity kopirovat, ménit jejich tvar a vzhled.

dot4CAD vétsinou umoznuje dvoji pristup, budto spustite nastroj, a teprve potom budete vybirat
entity, na které chcete nastroj pouzit, nebo mizete entity vybrat pfedem, a pak spustit editacni
nastroj. Zplsob vybéru je v obou pFipadech stejny.

Ucelem vybéru entit je sestavit vyb&rovou mnoZinu entit, na kterou budou nasledné aplikovany
Upravy entit. Vybrané entity zobrazuje dot4CAD tec¢kovanou Carou a zobrazuje na nich zelené uzly.
Nékteré nastroje vyzaduji, aby vybérova mnozina obsahovala jedinou entitu (napf. nastroj Upravit
krivku). Je-li v takovém pripadé vice entit vybrano pfedem, nastroj vybérovou mnozinu zméni a
ponech& v ni jen tu entitu, ktera byla do vykresu viozena jako prvni. Opét plati, Ze je velmi ddlezité
sledovat pozorné pfikazovou Fadku, jen podle vyzvy programu mizete spravné rozeznat, zda byla
predem pfipravena vybérova mnozina pouzita celd, nebo zda byla upravena.
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Rezim vybé&ru entit mlzete v dot4CADu poznat podle vzhledu kurzoru mysi.

Je-li u hrotu 3ipky kurzoru nebo ve stfedu osového kfizek maly bily
% Ctverecek, dot4CAD ocekava, ze budete vybirat entity.

Vybér jednotlivé Najedte CtvereCkem kurzoru na kterékoli misto entity a klepnéte levym
tla¢itkem mysi. dot4CAD zvyrazni entitu a zobrazi jeji uzly. Postupnym
uréovanim entit mizete sestavit vyb&rovou mnozinu. Klepnete-li
stejnym zplUsobem na jiz vybranou entitu, dot4CAD zru&i jeji zvyraznéni
a z vybérové mnoziny ji odebere. Uréovanim jednotlivych entit tak
mUzete snadno upfesnit vybérovou mnozinu sestavenou nékterou
metodou hromadného vybéru.

Nezapomente, Ze ¢tvereCkem kurzoru musite najet presné na entitu.
Pokud CtvereCkem pfi klepnuti levym tlacitkem mysi prochazi vice entit,
dot4CAD zaradi do vybérové mnoziny jen jednu z nich a to tu, ktera
byla vloZzena do vykresu jako posledni. Kdyz se CtvereCkem na entitu
'nestrefite’ dot4CAD automaticky prejde do rezimu hromadného vybéru
oknem.

Vybér oknem Okno je pfi vybéru entit obdélnik, ktery nakreslite zadanim dvou bod{
na jeho Uhlopficce. Klepnéte levym tlaitkem do vykresového okna tak,
aby Ctverec¢kem vybérového kurzoru neprochazela zadna entita. Tim
jste zadali prvni bod na uhlopfiCce, kdyz pohnete mysi, dot4CAD zacne
dynamicky zobrazovat obdélnik okna. Kurzor se zméni v Sipku a symbol
hromadného vybéru (obdélnik s kruznici uvnitf) a na pfikazové fadce se
objevi vyzva Opposite corner:. Zadejte druhy bod tak, aby obdélnik
zahrnul vSechny entity, které chcete vybrat. dot4CAD vybrané entity
zvyrazni a pFida do vyb&rové mnoziny. Pokud stejnym zplsobem
vyberete entity, které jsou jiz vybrany, dot4CAD je z vybérové mnoziny
odebere.

dot4CAD nastavuje rezim vybéru podle sméru, kterym vybérové okno
nakreslite. Je-li okno nakresleno zleva doprava, do vybérové mnoziny
budou vybrany jen ty entity, které celé lezi uvnitf vybérového okna. Je-
li okno nakresleno zprava doleva, budou do vybérové mnoziny navic
zahrnuty vSechny entity, které vybérové okno protina.

Existuje Fada dalsich vyb&rovych metod. Misto obdélnikového vybérového okna mizete pouzivat také
okno kruhové a okno, jehoz obrys tvofi polygon (uzaviena kFivka slozena z ptimych segment(). Entity
mUzete také vybirat podle jejich vlastnosti napt. viechny zelené tise¢ky nebo kruznice ve
specifikované vrstvé apod.

PFi vybéru entity pred spusténim nastroje budete asi pouzivat dva vyse popsané zplsoby — vyb&r
jednotlivé a vybér oknem. Kdyz si vybér entit vyzada dot4CAD az po spusténi nékterého nastroje,
budete mit moznost pouzivat viechny vybérové metody. Volba metody se provadi ze zobrazené mistni
prikazové nabidky. Pokud chcete zvolit zpﬂsob vybéru entit pred spusténim nastroje, musite pouzit
prikaz SELECT.

Po dokonceni Gpravy dot4CAD vybrané entity prekresli a zrusi jejich zvyraznéni. Vybérova mnozina je
viak ve vétsiné ptipadl zachovana, a potiebujete-li provést vice modifikaci stejnych entit, je to
mozné, aniz byste je museli znovu pracné vybirat. Spustte pfikaz a aZz bude dot4CAD pozadovat vybér
entit, vyberte z mistni nabidky polozku Previous selection.

Usporadani vykresu

Budete-li vykresy vytvaret bez rozmyslu, po Case zjistite, Ze jste sice odvedli mnoho prace, ale Ze
malo z toho, co jste udé&lali, miZete opakované pouzivat v dal3i praci. dot4CAD je navrzen tak, aby
vam usnadnil préaci a zvysil vasi produktivitu a to nejen tim, Zze nemusite gumovat a Skrabat, ale ze
muizete pouzit jednou nakresleny vykres a pFizpﬂsobit ho novym podminkam a poiadavkﬂm. Nikdy
nemUzete vé&dét, co z toho, co zrovna délate, budete v budoucnu potfebovat udélat znovu. At uz se
jedna o rlizna nastaveni, definice & nakreslené entity, vzdy mé&jte na paméti jejich budouci pouziti a
snazte se vSe délat prehledné a srozumitelné. Vykres by nemél byt chaotickou smésici Car a nejasnych
definic, uz od pripravy kresleni byste méli vénovat velkou pozornost jeho strukture, méli byste byt
schopni orientovat se ve vykrese i po letech, a mél by byt srozumitelny i pro vase obchodni partnery,
kterym ho budete predavat.

Existuje Fada podminek, které byste pfi kresleni méli dodrzovat, a fada véci, na které byste méli

vvvvvv
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Vrstvy

Vrstvy si mizete predstavit jako prflsvitky, na kterych jsou entity nakresleny. Prﬁsvitky jsou polozeny
na sobé, takze vidite vdechno, co je na né nakresleno. Vrstev muzete v dot4CADu definovat libovolné
mnoho. Pro kazdou entitu, ktera je ve vykrese nova z hlediska vzhledu nebo vyznamu, se vyplati
zaloZit novou vrstvu.

Kazda vrstva je ve vykrese uloZzena pod unikatnim nazvem. Nazvy vrstev by mély jednoznacné
charakterizovat entity, které jsou do vrstev nakresleny. Budete-li kreslit stény do stavebniho vykresu,
vytvorte napt. vrstvy SKRINKY DOLNI, SKRINKY DOLNI ROHOVE, SKRINKY ZAVESENE apod.,
nesetfete na poctu znak{, nazvy typu S1, S2 a S3 o ni¢em nevypovidaji a méli byste se jich
vyvarovat. U rozsahlejsich projektl je vhodné pouzivat nazvy doporucené nékterou normou nebo
nazvy, které vzniknou dohodou celého pracovniho tymu.

Kazda vrstva obsahuje nastaveni barvy a typu ¢ary. Kdyz do vrstvy nakreslite entitu, pfevezme tyto
parametry a viechny entity, vloZzené do stejné vrstvy maji tedy jednotny vzhled. Kdyz pozdé&ji zménite
napr. nastaveni barvy vrstvy, zméni se barva vSech entit, které byly do ni vioZeny. Vzhled entit
mUzete samoziejmé nastavovat pro kazdou entitu jednotlivé, této moznosti viak nikdy nevyuzivejte,
je to totiz dobry zpﬂsob, jak postupné ztratit kontrolu nad vykresem.

Kazda entita je nakreslena do jedné z definovanych vrstev. Tzv. aktualni vrstvu, do které budete
kreslit, musite nastavit pfedem, budto v dialogovém okné dot4CAD Explorer — Layers, v mistni
nabidce stavové fadky nebo pfikazem LAYER. Nazev aktualni vrstvy je zobrazen na stavové fadce.

Kazdou vrstvu, ktera neni zrovna nastavena jako aktudlni mizete zamknout nebo zmrazit, nejlépe v
dialogovém okné dot4CAD Explorer — Layers.

Zamceni vrstev Zamykani vrstev zajistuje ochranu entit, které jsou do nich vloZzeny, pfed
nechténym vybérem a nechténymi Gpravami, napf. v husté pokreslenych
Castech vykresu. Zamcené vrstvy nelze nastavit jako aktudlni, a neni tedy
mozné do nich vkladat nové entity. Entity ze zamcenych vrstev dot4CAD
normalné zobrazuje, neni véak mozné je vybirat, mizete je ale bez omezeni
pouzivat pfi uchopovani.

Zmrazeni vrstev Entity ve zmrazenych vrstvach nelze vybirat ani upravovat, protoze je dot4CAD
vibec nezobrazuje. Pokud tedy entity nepotfebujete vidét, je vhodnéjsi zmrazit
jejich vrstvy néz je zamykat. Kdyz zmrazite vrstvy, které momentalné
nepouzivate, vyrazné tim zprehlednite vykres.

Vykres vzdy bude obsahovat vrstvy, které v urcitych fazich kresleni nebudete
potfebovat a mizete je zmrazit. Pfikladem mohou byt vrstvy s pracovnimi
entitami nebo vrstvy s kdtami a popisy, které snizuji pfehlednost vykresu a
znesnadnuji kresleni.

Definice vrstev mizete kopirovat mezi vykresy v dialogovém okné dot4CAD Explorer — Layers.
Efektivnéjsi metodou opakovaného pouzivani vrstev je zahrnuti definic do Sablony vykresu.

Bloky a skupiny

dot4CAD obsahuje nastroje pro kresleni viceméné primitivnich entit. Jejich kreslenim vytvarite
slozitéjsi celky — Srouby, stoly, schodisté, rozpisky apod. Stejna seskupeni entit mzete ¢asto
potiebovat na vice mistech tého? vykresu nebo dokonce v jinych vykresech. Entity mizete
samoziejmeé vybrat a zkopirovat jinam, to je vSak pracné a malo efektivni. dot4CAD obsahuje
nastroje, kterymi muzete jednotlivé entity spojit do komplexni entity a s tou nadale pracovat, jakoby

to byla entita jedina. Existuji dvé formy komplexnich entit:

Blok Blok je seskupeni entit, se kterym Ize manipulovat jen jako s celkem, pfistup

k jednotlivym entitdm bez rozlozeni bloku neni mozny. Pfi vytvareni bloku
provedete vybér entit, zadate souradnice referencniho bodu (za ktery budete
pozdé&ji hotovy blok vkladat do vykresu) a nazev bloku. Nové vytvorena definice
bloku bude uloZena pfimo ve vykresu, podle zadaného nazvu ji mzete vyhledat
a opakované vkladat na rlizna mista vykresu.

Pouzivani blok{ 3etfi misto ve vykrese. Plvodni nakreslené entity se stanou
soucasti definice bloku a jsou ve vykrese uloZeny pouze jednou. Definice bloku
neni nikde vidét, mzete se na ni odkazovat jen nazvem bloku. Kdyz blok
vlozite do vykresu, neumistite vlastni entity, ale jen odkaz, podle kterého
dot4CAD provadi zobrazeni definice bloku na konkrétnim misté vykresu. Odkaz
je drobna entita a i kdyz umistite mnoho blokU stejného nazvu, nijak vyznamné
tim nezvétsite velikost vykresového souboru.

V dialogovém okné dot4CAD Explorer — Blocks mUzete bloky kopirovat mezi
soucasné otevienymi vykresy. Nékteré bloky mizete také zahrnout do $ablony
vykresu. Nejvyhodnéjsi metodou opakovaného pouzivani blok{ je ukladani
definic blokd do externich soubord na disk. KdyZ do vykresu vloZite externi blok,
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dot4CAD z ného vytvofi novou definici interniho bloku a nebude udrZovat
Zzadnou vazbu mezi touto definici a souborem externiho bloku. Zménite-li blok
na disku, definice ve vykresu zlstane stale stejna.

Skupina Skupina je pojmenované seskupeni vybranych entit. dot4CAD umoziuje
pracovat se skupinou jako s jedinou komplexni entitou, ale také mUizete nastavit
rezim pristupu k jednotlivym entitam, ze kterych je skupina sestavena. Nékteré
nastroje pristupuji vzdy k jednotlivym entitam skupiny, naprf. COPY PARALLEL,
BREAK apod. Skupinu lze povazovat predevsim za prostiedek ke snadnému
hromadnému vybéru vsech entit, které jsou do skupiny zahrnuty. Klepnete-li ve
vykrese na jednu entitu, vyberete celou skupinu. Jednotlivé entity mohou byt
podle potieby zahrnuty i ve vice skupinach.

Pfestoze ma kazda skupina svij nazev, mechanismus jejiho umist&ni ve vykresu
je jiny nez v pripadé bloku. Skupinu nelze vybirat podle nazvu a opakované ji do
vykresu vkladat, nadzev se pouziva jen pfi spravé skupiny — pfidavani entit do
skupiny, odebirani entit ze skupiny, zména poradi entit ve skupiné apod.
Skupina mize byt do vykresu umisténa pouze jednou. Pokud skupinu
zkopirujete na jiné misto vykresu, budou zkopirovany vSechny jeji entity
samostatné, jinymi slovy, skupina se na cilovém misté rozpadne.

Skupiny mohou existovat jen ve vykrese, nelze je ukladat do externich soubor{
na disk.

Skupiny pouzivejte, budete-li potifebovat vytvoreni vazby vzajemné polohy
nékolika entit a nebo v pfipadé, Ze budete opakované provadét slozity vybér
entit. Entity mlzZete vybrat jen jednou, vytvofit z nich skupinu a nasledujici
vybéry uz budou snadné.

Referencni vykresy

Referencni vykres je externi DWG vykres, ktery je pfipojen k aktualnimu vykresu. dot4CAD

s referen¢nimi vykresy zachazi podobné jako s externimi bloky, dokonce je zobrazuje v dialogovém
okné dot4CAD Explorer — Blocks. Rozdil je v tom, Ze zatimco definice bloku je uloZzena ve vykresu,
referencni vykres zUstava stale v externim souboru na disku. Ve vykresovych oknech vidite obsah
referencniho vykresu, jeho entity v3ak ve skutecCnosti nejsou do aktualniho vykresu vilozeny. Vyhodou
tohoto redeni je, Ze se kazda zména externiho vykresu promitne do v3ech jeho referenci, které jsou
zobrazeny v aktualnim vykresu.

Kazdy externi soubor mize byt k aktualnimu vykresu pfipojen vicekrat, pro kazdy referencni vykres
mUzete samostatné zadat jeho polohu, méfitko a natoceni. Pokud jsou k referenénimu vykresu
pfipojeny dalsi soubory, budou tyto vnorené referencni vykresy pripojeny k aktualnimu vykresu také.
Pocet pripojenych referenénich vykresd a pocet trovni vnoreni neni nijak omezen. Do aktualniho
vykresu nikdy nevkladejte referenci na stejny aktualni vykres i kdyz se tomu dot4CAD nebrani.

Pfipojené reference mizete dodatecné ofezavat, tj. ohranicit ¢ast reference, ktera bude v aktualnim
vykrese zobrazena. MGzZete také snadno ovladat viditelnost, typ Cary a barvu vrstev referencnich
vykres(, dot4CAD definice vrstev referenci zobrazuje je v dialogovém okné dot4CAD Explorer —
Layers. Do nazvi vrstev referenci pfitom doplfiuje nazev odpovidajiciho referenéniho vykresu, takze
orientace v seznamu vrstev je snadnd i v pripadé, Ze se nazvy vrstev aktualniho vykresu a reference
shoduji.

Entity referencnlho vykresu jsou v aktualnim vykresu zobrazeny, ale manlpulovat s nimi nemUzete,
stejné, Jako nemUzete pracovat s entitami uvnitf bloku Entlty reference viak mizete bez omezeni
pouzivat pfi uchopovani. Budete-li to potfebovat, mizete pfipojeny referencni soubor do aktualniho
souboru vlozit a tak zpfistupnit jeho obsah editaénim nastrojim. Z vlozené reference vytvori dot4CAD
standardni blok, ten mZete nasledné rozbit a pak pouzivat jednotlivé entity, ze kterych byl sestaven.

Dlvody pouzivani referenénich vykresti nemusi byt pro laika srozumitelné, proto uvedeme nékolik
typickych pFipadd, ve kterych je pfipojovani referenénich vykresti vhodnym nebo dokonce nezbytnym
resenim:
Urbanisticky plan je vykres, ktery znazorfiuje zastavbu vétsiho tGzemi, napr. sidlisté. Je ziejmé, ze
vykres bude obsahovat mnoho stejnych stavebnich objektﬁ, jejichz vzhled a tvar se bude
postupné meénit a vyvijet. Kazdy typ takového objektu by mél byt nakreslen v samostatném
vykrese a do vysledného planu opakované vlozen ve formé reference.

3D model celého stavebniho objektu je Casto obsahly, a proto se zpravidla modeluje v dilCich
vykresech po jednotlivych podlazich. Rovnéz krov, stifechu, terénni Gpravy apod. bude projektant
Fesit v samostatnych vykresech. Vykres pro zobrazeni celého objektu pak muize byt zcela prazdny
a v3echny soucasti modelu budou do ného vlozeny formou referenci. Zména projektu

v jednotlivych podlazich se pak bude promitat do vykresu celého modelu. Zaménou nékterého
referenéniho vykresu mizete sestavovat rlizné varianty téhoz objektu (napf. zkoumat vzhled
objektu pfi pouziti stfechy jiného tvaru apod.).
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Budete kreslit stavebni pﬂdorys kancelari, vas kolega v ném bude planovat elektrické rozvody, oba
budete potrebovat pracovat soucasné a vidét vykres toho druhého. Staci kdyZ do svého vykresu
vlozite referenci na vykres kolegy a kolega si pfipoji vykres vas. Oba budete mit k dispozici
aktualni informace a oba budete pracovat jen ve vlastnich vykresech. Referencni vykresy jsou
zakladnim nastrojem pro zajisténi tymové prace na jednom projektu.

Prazkumnik

Prizkumnik je dialogové okno, ve kterém muzete pFehledné spravovat definice ulozené ve vykresu.

V okné dot4CAD prehledné zobrazuje viechny vrstvy, typy Car, styly pisma, systémy souradnic,
ulozené pohledy, bloky a kétovaci styly. Prehled blok{ obsahuje také pripojené referencni vykresy.
Jednotlivé definice jsou v okné uspofadany podobné jako soubory na disku v Prizkumnikovi Windows.
Néktera nastaveni mizete upravovat pfimo na fadce s nazvem definice (napt. barvu vrstvy, zmrazeni
vrstvy, font pfifazeny stylu pisma apod.), jsou-li moznosti definice $ir&i, mdzete zobrazit dialogové
okno a vlastnosti definice upravit v ném.

Mate-li v dot4CADu otevieno vice vykresﬁ, prﬁzkumnl’k zobrazuje definice vSech vykresﬂ

v samostatnych stromech, a milzete je mezi jednotlivymi vykresy kopirovat. Kopirovani definic

z jednoho vykresu do druhého je jednou z metod unifikace vzhledu a nastaveni vykresi. Definice
zkopirujete standardnim zplsobem jako v jinych Windows aplikacich — nejprve data nactete do
schranky Windows pomoci CTRL+INS, nebo CTRL+C a pak je vlozite do stejné kategorie jiného
vykresu pomoci SHIFT+INS nebo CTRL+V. Mlzete také pouzivat polozky nabidky nebo ikony z panelu
nastroju.

\ prﬂzkumnikovi mzete také nastavit aktualni vrstvu, typ Cary, styl pisma a aktualni kotovaci styl.

Z prizkumnika lIze aktivovat ulozeny uzivatelsky systém soufadnic, zavadét do vykresovych oken
uloZzené pohledy a opakované vkladat bloky uloZzené ve vykrese i bloky z externich soubord na pevném
disku.

Pfi praci na vykresu budete vytvaret mnoho definic. Nékteré definice budou mit pouze pracovni
charakter, jiné budete pozdéji opoustét a nahrazovat jinymi. Nékteré viozené bloky mozna z vykresu
vymazete, nékteré vrstvy nebudete dale pouzivat. VSechny nepouzité definice viak stale ve vykresu
zUstavaji, dot4CAD totiz nem{ze védét, zda si je neschovavate pro stry¢ka Prihodu. Casem zcela jisté
ztratite prehled o tom, které definice jsou aktivni a které jen zabiraji ve vykrese misto a zhorsuji
orientaci v seznamu definic. V takovém pFipadé mizete z prlizkumnika spustit nastroj Purge, ktery
umoziuje z vykresu nepouzivané definice jednotlivé nebo hromadné odstranit.

Pracovni prostory

Uéelem zavedeni pracovnich prostord v dot4CADu je oddé&lit proces kresleni nebo modelovani vykresu
od problematiky pfipravy a provadéni tisku. V modelovém prostoru, ktery je uréen pro kresleni, se
nemusite zabyvat mé&fitkem tisku ani usporadanim vykresu nebo jeho &asti na archu papiru. Mlzete se
soustredit jen na vlastni kresleni s jistotou, Ze to, co v modelovém prostoru nakreslite, se vam pozdéji
podafi optimalnim zplsobem pfenést na papir.

dot4CAD obsahuje tfi pracovni prostory, aktualni pracovni prostor je indikovan svym nazvem ve
stavové radce.

Model Space, with Modelovy prostor je vychozim pracovnim prostorem v kazdém novém vykresu.

tiled viewports Kreslite a upravujete v ném entity, zpravidla v méfitku 1:1. Spustite-li

MODEL1 v modelovém prostoru tisk, vytiskne se pouze obsah aktualniho vykresového
okna.

Paper Space Vykresovy prostor je urcen k definici rozvrzeni kresby pro potfebu tisku na

VYKRES papir. Na pracovni ploSe vymezite obdélnikové oblasti - vyfezy, ve kterych bude

zobrazena cela kresba nebo jeji ¢asti, nakreslite ramecek vykresu, rozpisku
apod. Spustite-li tisk ve vykresovém prostoru, vytisknete celou vykresovou
plochu, tj. vdechny vytvorené vyrezy s jejich aktualnim obsahem.

Model Space, with V modelovém prostoru s vykresovymi okny definujete, co bude pfi tisku
floating viewports obsaZeno ve vyfezech, které jste pred tim umistili na plochu ve vykresovém
MODELO prostoru. Je to jediny prostor, ve kterém mUizete zadat pfesna méfitka pro
jednotlivé vyfezy. V jednom vyiezu mizete zobrazit cely vykres v méfitku
1:100, ve druhém detail v méfitku 1:20 apod. Modelovy prostor s vykresovymi
okny neni, stejné jako modelovy prostor, uréen pro finalni tisk. Budete-li

z tohoto prostoru tisknout, vytiskne se pouze obsah aktualniho vyfezu.

Sablony vykresu

PFi zakladani nového vykresu mate vzdy moznost zvolit 3ablonu vykresu, podle které bude novy
vykres vytvofen. Sablona vykresu je obycejny DWG soubor, takZze kazdy vykres, ktery jste dfive
nakreslili mize byt pouzit jako Sablona nového vykresu. dot4CAD zaklada vykres tak, zZe zkopiruje
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soubor zvolené Sablony pod jménem, které jste pro novy vykres zadali. Ihned po zaloZeni je tedy
obsah nového vykresu shodny s obsahem $ablony, ktera byla pfi jeho zaloZeni pouzita.

Béhem kresleni vykresu provadite mnoha nastaveni a ¢asem zjistite, ze fadu Cinnosti vykonavate

v kazdém novém vykrese znovu, Ze opakujete vytvareni stale stejnych definic a kresleni tychz entit,
nebo Ze je pokazdé musite kopirovat se starsich vykres(. Nejvhodné&jsim Fesenim je pravé pouzivani
dobre pripravenych Sablon vykresu. Instalace dot4CADu sice obsahuje nékolik $ablon, ty ale témér nic
neresi, priprava Sablon je individualni zalezitosti a jejich vytvoreni je na vas.

Dodavané Sablony jsou ulozeny pfimo ve slozce, do které je dot4CAD nainstalovan, to se nam nezda
byt vhodné, doporucujeme kdekoli na disku zalozit novou slozku, ktera bude vyhrazena jen pro
Sablony vykresﬂ. Sablon mizete mit pripraveno libovolné mnoZstvi, mozna se vam vyplati rozdélit je
podle druhu vykresd do nékolika slozek. Jedna z 3ablon mdze byt nastavena jako vychozi a tu pak
dot4CAD pouziva pti rychlém zalozeni vykresu bez pouziti prlvodce.

Pokud pracujete v tymu, Sablony projektu by mély byt vysledkem dohody mezi vami a vasimi kolegy a
jejich pouzivani by mélo byt povinné. V tomto pfipadé 3ablony neznamenaji jen Gsporu prace, ale jsou
také spolehlivym nastrojem zajidténi unifikace a srozumitelnosti vykresQ.

Chcete-li $ablonu vykres( upravit, oteviete ji stejné jako kterykoli jiny vykres a provedte v ni
potiebné zmény. Pouze pro inspiraci uvadime seznam nékterych nastaveni, definic a entit, které by
mohly byt v Sabloné provedeny nebo do 3ablony viozeny:

Nastaveni jednotek

Nastaveni mezi vykresu, kroku a mfizky

Nastaveni vzhledu entity bod

Nastaveni globalniho méfitka typu cary a méfitka typu Cary

Definice a nastaveni vrstev

Definice zakladnich typ( ¢ar — ¢arkovana, te¢kovana, éerchovana apod.
Definice stylﬂ pisma pro koéty, popisy, nadpisy apod.

Definice kétovacich styll

Definice bloku
Definice blokd do $ablony dostanete tak, Ze bloky vloZite z externiho souboru a pak je z vykresu
vymazete. Vlastni definice blokd ve vykrese zlstanou. Bloky mizete vytvofit také pfimo v $abloné.

Nastaveni rozvrzeni vykresu ve vykresovém pracovnim prostoru
Ramecek vykresu, rozpiska a dals$i entity nakreslené ve vykresovém pracovnim prostoru
Pomocné entity pro snadnéjsi kresleni v modelovém prostoru

Vazba na okoli

Format vykresu

dot4CAD uklada vykresy do souborll na disk ve formatu DWG. Tento format, pfestoze spoleénosti
Autodesk neni dokumentovan, se postupem casu stal nepsanym standardem pro vyménu dat mezi
jednotlivym CAD systémy. Jak uZ to tak byva, o rozsifeni formatu DWG se nezaslouzila jeho kvalita,
ale obrovské mnozstvi vykres(, které jsou v souborech DWG ulozeny. O tom, Ze format DWG nebyl
navrzen dobre, svédCi fakt, Ze témér kazda nova verze AutoCADu pfinesla zménu tohoto formatu a
zaroven nekompatibilitu se starsimi verzemi.

dot4CAD se pysni kompatibilitou s vykresy vSech formatll DWG od verze AutoCAD r2.5 aZ do verze
AutoCAD 2000. PFi otevirani vykresu dot4CAD automaticky detekuje verzi formatu DWG, nemusite ji
tedy nijak uréovat. PFi ukladani vykresu mizete verzi formatu zadat a vytvofit soubor pro libovolnou
verzi AutoCADu. dot4CAD je tedy vice kompatibilni se vSemi formaty DWG, neZ kterakoli verze
AutoCADu.

Pfi nacitani vykresi DWG se mohou objevit problémy se zobrazovanim pisma a to tehdy, kdy?
otevirate vykres z AutoCADu 13 nebo nizsi verze nebo pfi otevirani vykresu z anglické verze dot4CADu
nebo AutoCADu. Divodem chybného zobrazovani pisma je kédova stranka vykresu, protoze zminéné
verze AutoCADu pracuji pod operacnim systémem DOS, nebo pouzivaji anglicka pisma. Kédova
stranka je uloZena ve vykresu a je pfistupna prostfednictvim systémové proménné DWGCODEPAGE.
Aby v dot4CADu spravné fungovaly Ceské fonty a aby se spravné zobrazovaly znaky s diakritickymi
znaménky, musite nastavit ve vykrese kodovou stranku ANSI_1250. Proménnou zménite tak, ze na
prikazové radce zapiSete jeji nazev a stisknete ENTER, dale postupujte podle vyzev prikazové radky.

dot4CAD samoziejmé podporuje ukladani a nacitani vSech verzi formatu DXF, ktery byl spoleCnosti
Autodesk vyvinut praveé pro vymeénu dat mezi CAD programy. Tuto moznost v3ak v praxi prilis
nevyuzijete, soubory budete prenaset prevazné mezi dot4CADem a AutoCADem a navic i vétsina
konkurenénich CAD systémﬁ se snazi pro export a import vykresﬁ pouzivat pfimo format DWG.
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Ostatni soubory

M&li byste znat vyznam nékterych ostatnich souborovych formatl, které dot4CAD pouziva.
V nasledujici tabulce uvadime jejich strucny prehled:

BAK Zaloha vykresového souboru DWG

dot4CAD vytvori zalohu pred kazdym manualnim uloZzenim aktualniho vykresu
CV$ Zaloha vykresového souboru DWG

dot4CAD vytvori zalohu pred kazdym automatickym ulozenim aktualniho vykresu
DWG Format vykresovych soubord

Vychozim formatem dot4CADu je DWG verze 2000, podporuje ale viechny formatd
DWG od verze AutoCAD r2.5 aZz do verze AutoCAD 2000.

DXF Format pro export a import vykresovych soubord

dot4CAD podporuje textové i binarni verze formatu DXF od verze AutoCAD r2.5 az
do verze AutoCAD 2000.

LIN Definice typt &ar

Jedna se o textovy soubor, ktery mlzete upravovat v libovolném ASCII textovém
editoru. Soubor je kompatibilni se soubory LIN AutoCADu.

MNU, MNS Definice nabidek a/nebo panell nastroji ve formatu AutoCAD

PAT Knihovna vzorl pro Srafovani

Jedna se o textovy soubor, ktery mizete upravovat v libovolném ASCII textovém
editoru. Soubor je kompatibilni se soubory PAT AutoCADu.

SHX Soubor pisma v binarnim tvaru
Soubor je kompatibilni se soubory SHX AutoCADu.

Export a import

Vyhodou dot4CADu je, Ze pfimo pouziva vykresovy format DWG popf. DXF, coz jsou formaty do
kterych budou exportovat data vasi kolegové pracujici v jinych grafickych systémech, a vy budete
vysledKky jejich prace pouze nacitat. dot4CAD neobsahuje Zadné nastroje pro import vykresﬁ, protoze
formaty DWG a DXF jsou standardem, ktery ostatni programy vesmeés podporuji.

Obéas budete potFebovat provést export vykresQ, a to v téchto pFipadech:

vykres potifebujete predat kolegovi, ktery pouziva AutoCAD rl14 nebo nizsi verzi — vykres uloZite do
DWG formatu odpovidajici verze

vykres potfebujete predat kolegovi, jehoz graficky systém nepodporuje format DWG — vykres
uloZite do nékteré vhodné verze formatu DXF

vykres potrebujete zobrazit v dokumentu aplikace, ktera nepodporuje ani jeden z formatl DWG a
DXF (napf. aplikace Microsoft Office — Word, Excel apod.) — vykres uloZite do formatu WMF nebo
EMF

Vykres mizete exportovat také do formatu BMP, tento format viak neni pfili§ vhodny, protoze je
rastrovy a pfi jakékoli zméné velikosti se jeho kvalita vyrazné zhorsuje.

Variantou exportu je také vytvoreni snimku. Snimek vzdy obsahuje entity aktualniho okna, a

z aktualniho okna dot4CAD také prevezme rozméry snimku. Snimek muzete ukladat ve formatu WMF,
EMF a SLD. Forméat SLD je internim formatem dot4CADu, a snimky SLD proto nelze pouzivat v jinych
programech.

Formaty WMF a EMF jsou standardnimi formaty vektorové kresby ve Windows. Format EMF je
rozsirenou variantou formatu WMF. Podle nasich zkusenosti nékteré aplikace Windows nezobrazuji
korektné obrazky ve formatu WMF, které byly vytvoreny dot4CADem, proto radéji pouzivejte format
EMF.

Tisk
Vykres kreslite zpravidla proto, abyste ho mohli nasledné vytisknout na papir. dot4CAD oddéluje préci

na vlastnim vykresu od pFipravy a provedeni tisku zavedenim tzv. pracovnich prostorll. Zplsob
vytisténi vykresu zavisi na pracovnim prostoru, ze kterého tisk spustite:

Model Space Vykres bude vytistén podle nastaveni aktualniho vykresového okna, resp.
vyfezu (natocCeni, viditelnost vrstev apod.) a méfitko tisku bude vzdy
stanoveno vzhledem k jednotkam vykresu. Napr. UsecCka délky 100
vykresovych jednotek bude na papife dlouha 100 mm pfi tisku v méfitku 1:1,
a 20 mm pfi tisku v mé&fitku 1:5. Z modelovych pracovnich prostor( nelze
soucasné vytisknout obsah vice vykresovych oken (vyrezd).

Paper Space Ve vykresovém prostoru musite definovat vyrezy tak, aby jejich obrysy pfi
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tisku v planovaném méfitku pozadovanym zptsobem pokryly papir. Budete-li
tisknout v méfitku 1:100 na papir velikosti A4 (210/297 mm) s okrajem 15
mm na v8ech stranach, musite v3echny vyrezy sméstnat do mysleného
obdélnika o stranach 18000/26700 vykresovych jednotek.

Z vykresového prostoru mizete vytisknout najednou obsah viech
definovanych vyfezl. dot4CAD bude pfi tisku kazdého vyfezu vychazet z jeho
vlastniho aktualniho nastaveni a bude respektovat i méfitko zobrazeni, které
je pro vyfez nastaveno.

MéFitko zobrazeni vykresu v jednotlivych vyfezech se nastavuje v modelovém
prostoru s vykresovymi okny. Dejme tomu, Ze mate vykres nakresleny

v méfitku 1:1 a na papir potfebujete vytisknout pohled na cely vykres

v méfitku 1:100 a jeden jeho detail v méfitku 1:5. Ve vykresovém prostoru
vytvorte dva vyrezy. Prepnéte se do modelového prostoru s vykresovymi okny
a v jednom vyfezu nastavte méfitko zobrazeni 1XP a ve druhém 20XP. Vratte
se do vykresového prostoru a z ného vykres vytisknéte v méfitku 1:100.

Pracovnim prostorem, ze kterého spustite tisk, je dano jak a co (jaké entity) se bude tisknout.
V dialogovém okné Print musrce jesté nastavit tiskovou plochu, tj definovat jaka Cast vykresové

vvvvvv

Extents

Zvolite-li Extents, dot4CAD vytiskne celou vykresovou plochu, tj. vS8echny
entity, které jsou na vykresové plose nakresleny, pokud se v zadaném méfitku
na papir vejdou. Z prostoru Model space bude vytistén cely vykres. Z prostoru
Paper space se maximum vztahuje na obrys vaezﬂ a na vSechny entity, které
byly nakresleny ve vykresovém prostoru (ramecek, rozpiska apod.). Z tohoto
prostoru bude vytistén aktualni obsah vaezﬂ tak, jak byl nastaven v prostoru
Model Space with floating viewports, a nemusi byt nutné vytistény viechny
entity vlastniho vykresu.

PFi tisku z prostoru Paper space pravdépodobné vzdy zvolite moznost Extents.

Current View

Zvolite-li Current View, program vytiskne jen obsah celého aktualniho
vykresového okna (v prostoru Model space) nebo vyfezu (v prostoru Paper
space). Takto ohrani¢ena ¢ast vykresu bude vytisténa na specifikované misto
papiru a zbytek papiru zlstane Cisty.

Window

Zvolite-li Window, program vytiskne obsah vykresu v zadané obdélnikové
oblasti. V prostorech Model space lze okno zadat jen uvniti nékterého
vykresového okna nebo vyrezu. V prostoru Paper space muUze okno zahrnout
jakoukoll cast vykresové plochy, mize byt nakresleno bez ohledu na definice
vyrezd. Cast vykresu ohranlcena oknem bude vytisténa na specifikované misto
papiru a zbytek papiru zUstane Cisty.

Vykres vétsinou budete kreslit ve vykresovych oknech s ¢ernym pozadim, takZze budete mit tendenci
pouzivat svétlé barvy, které jsou na ¢erném podkladu dobre vidét. To, co nakreslite bilou barvou,
dot4CAD vytiskne erné, viechny ostatni svétlé barvy (3eda, zluta apod.) zlstanou pfi tisku
zachovany, takze nékteré entity nemusi byt na papire dostatec¢né vyrazné. Mate dvé moznosti —
nastavit pfi kresleni bilé pozadi vykresovych oken a nebo pred tiskem definovat tabulku pfifazeni per a
v ni svétlym barvam ve vykresu pfriradit tmavsi barvy pfi tisku.
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