Priprava Sestithelnikovych dlazdic
Software

Pro praci se Sestiuhelnikovymi dlazdicemi budeme pouzivat program PhotoFiltre 7. Program je zdarma
pro soukromé, nekomerc¢ni a vyukové Gcely. Chcete-li pracovat s legalnim softwarem, mate moznost za
rozumnou cenu zakoupit program PhotoFiltre Studio. Obé& verze programu véetné bali¢k( ¢eského
prostredi Ize stdhnout napf. na webu http://www.slunecnice.cz. PhotoFiltre 7 je ke stazeni i na webu
www.decorsoft.cz.

Program se automaticky nainstalujte do slozky C:\Program Files (x86)\PhotoFiltre 7. Stazeny soubor
Ceského prostiedi zkopirujte pfimo do instalacni slozky. K pfipravé 3estitihelnikové dlazdice budete
potiebovat jesté soubor Sestithelnik.pfs, ktery je k dispozici na webu www.decorsoft.cz. Stahnéte ho a
ulozte do slozky C:\Program Files (x86)\PhotoFiltre 7\Selections.

Sestithelnikova dlazdice

Stanoveni rozméru dlazdice

Aby 3estitihelnikové dlazdice pfi pokladce zcela a presné pokryly obkladanou plochu, je nutné presné
spocitat jejich rozmér a presné je nakreslit.

: Pro pfipravu dlazdice budete potfebovat rozméry X a Y. Obvykle
ale budete znat délku strany dlazdice S. | v pfipadé, Ze vyrobce
udava rozméry X a Y, budete muset hodnoty peclivé zkontrolovat

v a spravné zaokrouhlit na celé milimetry.

—S

X

Mezi jednotlivymi rozméry plati nasledujici vztahy:

X=2*S

Y=2*S*cos(30) nebo Y:S*\/? nebo Y=X*cos(30)

Mate-li k dispozici napf. délku strany S=200 mm, ostatni rozméry budou:

X=2*200=400 mm
Y=2*200*cos(30)=346,4

Hodnotu Y je tfeba zaokrouhlit na 346 mm.

Mate-li od vyrobce k dispozici hodnoty X a Y (napf. 264 a 230 mm), zkontrolujte, zda presné odpovidaji
tvaru Sestithelnika:

Y=264%*cos(30)= 228,6
Hodnotu Y je tfeba zaokrouhlit na 229 mm. V udajich vyrobce byla tedy chyba.

PFi pfipravé dlazdice oviem nebudete pouzivat milimetry, ale body (pixely), pficemz jeden pixel bude
odpovidat jednomu milimetru.

Priprava textury dlazdice

Malokdy budete mit takové podklady (obrazky/textury dlazdic), které budou pfimo pouzitelné. Textura
Sestiuihelnikové dlazdice musi byt pfipravena tak, aby velikosti, tvarem a natoCenim presné odpovidala
nakreslenému Sestitihelniku (viz pozdéji). MGzete mit k dispozici napf. takovyto obrazek dlazdice:

Na prvni pohled je zfejmé, Ze dlazdice je na obrazku nespravné
natoCena a ze je kolem ni bézovy ramecek.
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Pokud byste takovy obrazek pouzili, mohla by vysledna dlazdice vypadat napf. takto:

rohu.

Obrazek se totiz pfi vytvareni dlazdice vklada od levého horniho

Textura mize mit i dal3i vady, zejména mUze byt zdeformovana, tj. rozméry X a Y $estithelniku si

nemusi odpovidat.

K Upravé obrazku mizete pouzit i jakykoli jiny editor rastrovych obrazkd, ktery znate a na ktery jste
zvykly. Obzvlasté pohodina prace s obrazky je v programu Zoner PhotoStudio.

Zakladni postup
Spustte PhotoFiltre

Otevrete soubor textury a nastavte rozumnou velikost zobrazeni:
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Pozadi

Z nabidky zvolte Obrazek > Trasformace > Volné. Otevre se dialogové okno:

Uhel : Pozadi:
SN m—r

¥ Upravit velikost
v Vyhladit

0K | Zrugit

x|

Odhadem nastavte Ghel natoCeni a klepnéte na OK. Dojde k natoCeni textury. Na barvé pozadi (pole
Pozadi) nezalezi, protoze na vysledné dlazdici nebude vidét.



V panelu nastrojl na pravé strané okna aplikace klepnéte na nastroj Vybér R . Dvéma body
nakreslete obrys obdélnika, kterym texturu ofiznete:

TaZenim za strany obdélnika mizete jeho rozméry podle potfeby upravit. Abyste méli jistotu, ze
textura skutecné pokryje celou plochu vysledné dlazdice, na kazdé strané texturu trochu ofiznéte - tak
jak je znazornéno carkovanym obdélnikem nahore.

Klepnéte do okna s texturou pravym tlacitkem myS$i a z mistni nabidky, ktera se otevie, zvolte polozku
Ofiznout obrazek. Dojde k ofiznuti:
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Z nabidky zvolte polozku Obrazek > Velikost obrazku. Otevie se dialogové okno:
i

 Velikost v pixelech / Pamét{Pozadi)

Sifka : Vyika : Pamét':

|432 |3:-'? |em',1-¢ Kb
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Zruste zadkrtnuti pfepinace Zachovat pomér stran a zadejte vypoctené hodnoty X a Y do poli Sifka a
Vyska. Pak klepnéte na OK. Program upravi velikost textury.

Obrazek ulozte.

Obcas mize byt potfeba provést i jiné Upravy textury, ale popis vSech variant presahuje moznosti tohoto
navodu. V pfipadé potifeby nevahejte se na nas obratit.

Vytvoreni Sestitihelnikové dlaZzdice

CAD Decor primarné pouziva pouze obdélnikové dlazdice, slozitéjsi usporadani dlazdic je mozné pouze
prostfednictvim sestav dlazdic. Takze ani 3estitihelnikové dlazdice nelze pouzivat pfimo, ale jen v
definicich sestav. Pouzivani hotovych Sestitihelnikovych dlazdic je popsano v samostatné prirucce
Pouzivani Sestithelnikovych dlazdic.pdf, ktera je ke stazeni na www.decorsoft.cz.

Zde je obrazek pripravené Sestithelnikové dlazdice:

Okoli 3estithelnika musi byt vybarveno fialovou barvou (RGB 255,0,255), kterou CAD Decor dovede pfi
obkladani nahradit aktualné nastavenou barvou spary. Na v3ech Ctyfech stranach Sestitihelnikové textury
(nahote, dole, vlevo i vpravo) musi byt okraj tloustky 1 pixel. Cela dlazdice (obdélnik), bude mit tedy
§ifku X+2 a vy3ku Y+2.
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Postup
Spustte PhotoFiltre.

Z nabidky zvolte polozku Soubor > Novy nebo klepnéte na ikonu Novy D Otevie se dialogové okno:

Novy ]

— Velikost v pixelech / Pamét
Sifka : Vyika : Pamét':
[402 248 409,85 Kb

— Mova velikost
Sifka :
402 =
Vyitka : Ipixeh:l 'I
348 _:I
Rozlizeni :
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Pozadi: [~ Vzor pro pozadi:
I- 'I IC:\...\popFedf.bmp =
Prednastavena velikost :
| <Uzivatelske= -

[~ Prihlednost podle vybéru

ok |zt |

Do poli Sifka a VySka zadejte hodnoty X+1 a Y+1 (na obrazku 402 a 348). Z vysuvné nabidky Pozadi
zvolte fialovou barvu:

Pozadi= | Vzor pro po

I- 'I C:\..\popredi

lind barva ]

Klepnéte na OK, program zaloZi novy obrazek s fialovym pozadim:
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Pfed nakreslenim Sestitihelnika je nutné zménit vychozi zplsob, jakym PhotoFiltre zpracovava
pfechody mezi nakreslenymi objekty. V nabidce Vybér > Vyhlazovani zaskrtnéte pfepina¢ Zadny. Pfi
jiném nastaveni by program vyhladil obrys vybéru jakymsi 'rozmazanim’ barev, coz z hlediska pouziti
obréazku v CAD Decoru neni zdhodno.



V panelu nastrojl na pravé strané okna aplikace klepnéte na nastroj Vybér R a pak na nastroj Nacist
=

tvar [Z7. Otevie se dialogové okno pro volbu tvaru vybé&rového okna:
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Otevfete soubor Sestithelnik.pfs. Vybér se

na obrazku zobrazi tenkou pulzujici ¢arou:




Vybérovy 3estitihelnik se automaticky zvétsil na cely obrazek, takze je potfeba upravit jeho velikost.
Klepnéte na obrazek pravym tla¢itkem mysi a z mistni nabidky, ktera se otevfe, zvolte polozku
Manualni nastaveni. Otevre se dialogové okno:

x
— Umisténi
= Ruéni f* Automatické
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Y¥e o _:I
— Velikost
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Zaskrtnéte prepina¢ Automatické, aby se vybérovy Sestithelnik automaticky umistil doprostied
obdélnika. Do poli Sifka a Vyska zadejte hodnoty X a Y (zde 400 a 346). Je-li zaskrtnut piepinaé

Zachovat pomér stran, po zadani $irky se vy3ka vybéru doplni automaticky. Pak klepnéte na OK,
program zmensi oblast vybéru (okolo 3estithelnika bude ted okraj 3itky 1 pixel):




Vybranou oblast vyplnime pfipravenou texturou. Klepnéte na obrazek pravym tlacitkem mysi a
z mistni nabidky, ktera se otevie, zvolte polozku Obrys a vyplri vybéru. Otevie se dialogové okno:
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Zruste zaskrtnuti prepinaCe Obrys. Zaskrtnéte prepinac Vyplri a pak prepinac Vyplriovaci vzor.

']
Klepnéte na ikonu Otevfit [ a oteviete soubor s pfipravenou texturou. Vybrana oblast obrazku se
vyplni vybranou texturou:

Mepojmenovany 2 =[Ol x|




Ulozte hotovy obrazek dlazdice na disk jako soubor BMP:

I uloFit jako x|
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Rezaci dlazdice

Rezaci dlazdice je potfeba pro ofezani rohd Sestitihelnikové dlazdice pfi vytvareni sestavy - viz prirucka
Pouzivani Sestithelnikovych dlazdic.pdf, ktera je ke staZzeni na www.decorsoft.cz.

Stanoveni rozméru rezaci dlazdice

| Fezaci dlazdice musi mit spravné rozméry, abyste ofiznutim roh( obdélnika ziskali $estitihelnikovou
dlazdici s milimetrovou sparou podél vSech Sesti stran dlazdice.
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Vysku obdélnika spocitate z jednoduchého vyrazu:

V=(Y+2)/2

Délka obdélnika nemusi byt zcela pFesna, jeji hodnotu mdzete pfiblizné spoditat takto:
D=1.8*V

Délka obdélnika mize byt i vétsi, nez vychazi podle vzorce.

Nakresleni rezaci dlazdice

Rezaci dlazdice mize mit libovolnou barvu, dokonce miize byt i fialova, protoZze zadna jeji ¢ast nebude
soucasti sestavy Sestithelnikové dlazdice. Aby byla na prvni pohled jasné odliitelna od ostatnich dlazdic,
zvykli jsme si pouzivat ¢ernou barvu.
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Postup
Spustte PhotoFiltre.

Z nabidky zvolte polozku Soubor > Novy nebo klepnéte na ikonu Novy D Otevie se dialogové okno:
]

— Velikost v pixelech / Pamét’

Sifka : Vyika : Pamét':
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Do poli Sifka a Vyska zadejte hodnoty D a V (na obrazku 250 a 120). Z vysuvné nabidky Pozadi zvolte
vhodnou barvu.

Klepnéte na OK, program zaloZi novy obrazek s pozadim zvolené barvy:
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UloZte hotovy obrazek fezaci dlazdice na disk jako soubor BMP nebo JPG.

Pouzivani Sestiuhelnikovych dlazdic

Pouzivani hotovych 3estitihelnikovych dlazdic je popsano v samostatné prirucce Pouzivani
Sestiuhelnikovych dlazdic.pdf, ktera je ke stazeni na www.decorsoft.cz.
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